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Einleitung

Kurzbeschreibung

TURNIER ist ein Turnierverwaltungsprogramm fiir Windows und vom
Deutschen Tennis Bund fiir die Ausrichtung von offiziellen Jugendturnieren
zugelassen. TURNIER ist bereits seit 1994 auf dem deutschsprachigen Markt.
Es gibt bisher iiber 3.000 Anwender dieser Turnierverwaltung. Eine englische
Version ist ebenfalls verfiigbar.

Durch das problemlose Einlesen der DTB-Spielerdaten (erhalten Sie vom
jeweiligen Ranglistenbeauftragten Thres Verbandes oder beim DTB im
Internet), die auch die ID-Nummern und die Ranglistenplétze enthalten,
reduzieren Sie den Arbeitsaufwand bei der Eingabe der Spielerdaten sowie bei
der Setzung und Auslosung enorm.

TURNIER unterstiitzt Sie von der Meldung iiber die Zeitplanung bis zur
Siegerehrung und spart Thnen so viele Stunden Arbeit. AuBerdem verhindert das
Programm durch seine zahlreichen Priifungen viele mogliche Fehler und gibt
Ihnen so mehr Sicherheit.

AuBerdem konnen Sie auf Knopfdruck Ihr gesamtes Turnier ins Internet stellen
und Online-Anmeldungen iibers Internet auch ohne eigene Homepage
ibernehmen.

Benutzerhandbuch Einleitung e 5



Leistungsmerkmale Turnierformen:
TURNIER Light - KO-System
- KO-System mit Zwischenrunde
- Doppel-KO-System
- Triple-KO-System
- Késtchenspiele
- Schleifchenturniere

e Nebenrunde, Doppel- und Mixed-Auslosung

e Komfortable Spielerdatenbank mit einfacher Ubernahme aus anderen
Datenbanken

e Komfortabler Zeitplan
e Platzsperren
e Anwesenheit verwalten (Signln)

* Vielfiltige Listen (Spieler-, Setz-, Startgelder-, Sieger- und
Spielerterminlisten) mit verschiedensten Sortiermoglichkeiten

e  HTML-Export der Tableaus fiirs Internet

e Export der Listen in Standardprogramme

e Software-Aktualisierung per Internet

e Unterstiitzung von Drag&drop

¢ FEinbindung von verschiedenen Logos (auch disziplinabhingig)

e Hilfefunktion

e Hotline
Zusdtzliche e Kompletter Export des Turniers ins Internet als PDF einschlieBlich FTP-
Leistungsmerkmale Upload

TURNIER PDF Konfigurierbare Online-Anmeldung

Benutzerhandbuch Einleitung e 6



Zusditzliche ¢  Vom DTB anerkannte Software zur Durchfiihrung von Ranglistenturnieren
;2;:;?5;’"”"””18 Einfacher Import der DTB-Spielerdaten, unterstiitzt mehrere Ranglisten
Professional ®  Online-Aktualisierung der Leistungsklasse
e Turnierform Tagesturnier (zur Verbesserung der Leistungsklasse)
e Zusitzliche Datenfelder bei der Spielereingabe
e Automatische Setzung nach Rangliste und/oder Leistungsklasse
¢ FEinfache Ergebnismeldung per Diskette oder Email an den DTB
¢ Qualifikation mit automatischer Ubernahme ins Hauptfeld
e Sammelemail mit Spielerterminen
e Altersklassen
e [Leistungsklassen
¢ Frei definierbare Felder fiir Spielerdaten
® Lucky Loser, Wild-Cards
* Anzeige der Disziplinen oder Spiele eines bestimmten Spielers
e Hervorheben bestimmter Spieler
e Hervorheben moglicher Spiele
e Liste bestimmter Spiele
e Statistik iiber die Spiele des gesamten Turniers
TURNIER wurde nach dem Standard von Microsoft entwickelt. Somit sollten
Sie sich als erfahrener Windows-Benutzer schnell zurecht finden.
Wir hoffen, dass Thnen TURNIER viel Spall und Arbeitserleichterung bringt.
Sollten Sie Fragen oder Probleme haben, wenden Sie sich bitte an die Hotline.
Bei Emailanfragen senden Sie bitte gleich Ihre Turnierdatei (*." TRN) mit, bei
der das Problem auftritt, und beschreiben Sie den Weg zum Problem detailliert.
Tel. 08102-8979855
Fax 08102-8979859
Email: support@eft.de
Bitte beachten Sie unseren Update-Service:
Wir optimieren stindig das Turnierprogramm. Bitte priifen Sie vor jedem
Turnier, ob Sie die aktuelle Version haben. Sie konnen die aktuelle Version per
Internet im Kalenderjahr des letzten Kaufs unter folgender Adresse kostenlos
downloaden: http://www.eft.de (siehe auch Registrierung).
Benutzerhandbuch Einleitung ¢ 7



Wichtiger Hinweis Bitte arbeiten Sie sich rechtzeitig in das Turnierprogramm ein!

Insbesondere am ersten Turniertag, wenn die Spieler und Betreuer sehr
hektisch sind, filhren Bedienungsfehler zu unnétigem Arger.

Benutzerhandbuch Einleitung ¢ 8



Handbuch-Konventionen

Fiir die Textverstindlichkeit haben in diesem Handbuch bestimmte Schriftarten
und —Stile eine bestimmte Bedeutung

Beispiel Beschreibung

DATEI - OFFNEN  Meniibefehl
REGISTER.DAT Dateiname

Vorname Feld in einem Dialog
HINZUFUGEN Button in einem Dialog

Wichtig Das Handbuch ist in der Reihenfolge verfasst, in der Sie normalerweise ein
Turnier durchfiihren. Sie sollten diese Reihenfolge beim Einarbeiten unbedingt
beachten.

Bei fast allen Meniipunkten erhalten Sie eine kontextabhiingige Hilfe, die Thnen
beim Erlernen eine wertvolle Hilfe sein kann.

Unterschiede Light Alle Unterschiede der Light- und Professional-Version sind entsprechend
und Professional gekennzeichnet. Funktionen, die nur in der Professional-Version vorhanden
Version sind, enthalten in der Uberschrift den Hinweis "(Pro)".

Benutzerhandbuch Einleitung e 9






Installation und erster Start

Installationsvoraussetzungen

Adminstrator-
Berechtigung

ACHTUNG:
PDF-Druckertreiber

Ein-PDF-Toolkit

TURNIER kann unter Windows XP sowie Windows 2000, Vista und Windows
7 eingesetzt werden.

Es werden mindestens 30 MB Festplattenspeicher benétigt. Bei Einsatz der
DTB-Rangliste sind iiber 60 MB notwendig.

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Administrator-Berechtigung haben.
Anderenfalls ist eine Installation nicht moglich.

Zum Erstellen der PDF-Dateien miissen Sie in der Professional-Version
zusitzlich zu TURNIER auch noch den PDF-Druckertreiber PDF995
installieren.

Aktivieren Sie dafiir bitte beim Installieren die Komponente ,,PDF995-
Druckertreiber* bzw. ,,PDF995-Druckertreiber Download*.

Die Installation erfolgt im Hintergrund, und nach erfolgreicher Installation
erhalten Sie einen entsprechenden Hinweis dariiber.

Ohne diesen Druckertreiber konnen Sie Thr Turnier nicht ins Internet stellen.
Falls Sie bereits einen anderen PDF-Druckertreiber haben, miissen Sie
trotzdem PDF995 installieren, da Turnier iiber eine bestimmte Schnittstelle mit
PDF995 kommuniziert, welche bei anderen PDF-Varianten nicht verfiigbar
ware.

Zusitzlich konnen Sie noch die Komponente ,,Ein-PDF-Toolkit* installieren.
Diese ermoglicht Thnen, statt jeweils einer PDF-Datei pro Disziplin alles in
eine einzige zu exportieren.

Fiir Benutzer eines Turniers der Serie des Bayerischen Tennisverbands ist diese
Einstellung Pflicht.

Benutzerhandbuch
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Installation

CD-Installation

Internet-Installation

Komponenten-
auswahl

Windows Vista
Windows 7
Benutzer

Hilfe-Problem

Legen Sie die beigefiigte CD in Ihr Laufwerk (z.B. D) ein und starten Sie
SETUP.EXE. Je nach Konfiguration startet das Installationsprogramm
selbstédndig.

Die Linderwahl ist fiir die Einstellung der Verbinde und Ranglisten wichtig
(siehe auch Version fiir andere Linder).

Danach wird ein Verzeichnis TURNIER (bzw. das Verzeichnis einer dlteren
Version) vorgeschlagen und das Programm in dieses Verzeichnis kopiert. Sie
konnen selbstverstindlich auch ein anderes Verzeichnis angeben.

Nachdem Sie alle Fingaben getitigt haben, werden alle Dateien auf Thre
Festplatte kopiert und in der Programm-Startleiste ein Icon angelegt, mit dem
Sie TURNIER spiiter leichter starten konnen.

Sollten Sie TURNIER aus dem Internet geladen haben, starten Sie einfach die
entsprechende EXE. Diese packt sich selbst aus und lauft dann genauso ab wie
die Disketteninstallation.

Sie konnen beim Installieren die Komponenten angeben, die Sie installieren
mochten. Es empfiehlt sich allerdings, die Standardeinstellungen zu belassen
und alles zu installieren.

Leider unterstiitzt Windows Vista standardméBig nicht mehr das Hilfeformat
der HLP-Dateien. Um die Hilfe trotzdem verwenden zu konnen, miissen Sie
der Meldung folgend von Microsoft nur die entsprechende Datei herunterladen.
Aus Lizenzrechtlichen Griinden diirfen wir Ihnen diese Datei leider nicht zur
Verfiigung stellen. Die Datei WINHELP32.EXE entspricht iibrigens der Datei,
welche bei den Vorginger-Windows-Versionen auch schon vorhanden war.

Niheres finden Sie beispielsweise unter
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?displaylang=de&familyid=
6ebcfad9-d315-4365-8070-334cd175d4bb. Alternativ suchen Sie im Internet
einfach nach ,,WINHELP32 Vista®“. Dann werden Sie schnell fiindig.

Benutzerhandbuch
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Erster Start — Registrierung

Automatische
Online-Freischaltung

Wenn Sie Thre noch nicht registrierte Demoversion starten, gelangen Sie in den
nachfolgenden Registrierdialog. Die zur Freischaltung notigen Daten
bekommen Sie mit der Rechnung von uns per Email zugesandt.

Ab Version 14.1 besteht die Moglichkeit, die Freischaltung komplett online zu
erledigen.

Programm-Registrierung L-LhJ

Diesez Programm ist urheberechtich geschiitzt,

YWenn Sie TURMIER benutzen waollen, miizzen Sie ez bei www.eft. de
registrieren. Sie erhalten dann die notigen Daten, mit denen Sie das
Frogramm freizchalten konnen.

Derzeit arbeiten Sie mit einer nicht lizenzierten Demoversion.
Bitte geben Sie zum Freizchalten den kompletten Text der Freizchalt-Email
ein, den Sie nach der Bestellung erhalten.

M arne, S eriennumrner |

Computer-ID |41 RO74298

Bezeichnung Rechner
[z.B. "Mateboaok Hans kMeier''] |N':'tE|:":":|k EFT

Reqistrierdaten aus Email

Alternativ konnen Sie lhre Registrierdaten auch uber den Dialog beim Start
£datax

BESRI04AECC Y1 BIEIFC O 5E ED 38 EE 50 8F 96 40

94 BC B0 AE BD CC 95 40094 5C 50 AE BD CC 95 4094 5C 6D AE BD CC
FE4AFCD1BEA 4804 9B EECTET1GC 8344 DD 2B FB FF

02 4005FB13894E CFEQOYD BE 3B AD 95 B5 00 E1 14 DA OF A7 D7 ¢
331881 BEC2CV AD BE

</datay

Freizchalten | Demoversion

Kopieren Sie einfach den kompletten Text der Bestell-Email in das Feld
»Registrierdaten aus Email“. Aulerdem geben Sie bitte eine Bezeichnung fiir
diesen Rechner an. Diese dient der spiteren Wiedererkennung, falls Sie
beispielsweise fiir einen neuen Rechner diesen deaktivieren wollen. Sie sollten
sich diese gut merken.

Wenn Sie freischalten wollen, stellt TURNIER eine Verbindung mit einer
Internet-Datenbank her, um festzustellen, ob Sie noch weitere Lizenzen zur
Verfiigung haben. Ist dies der Fall, wird TURNIER automatisch freigeschaltet,
und Sie bekommen eine entsprechende Bestitigung.

Benutzerhandbuch
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Computer-1D

ACHTUNG:

Endgiiltige
Freischaltung
fiir Offline-Rechner

Die Online-Freischaltung kann aber auch fehlschlagen, wenn:
- Alle gekauften Lizenzen verbraucht sind
- Sie bisher nur eine éltere Version gekauft haben
- Sie noch nicht bezahlt haben
- Sie eine Spezial-Lizenz haben (z.B. fiir Verbinde)
- Thre Seriennummer nicht in der Datenbank enthalten ist
- Dieser Rechner bereits einmal deaktiviert wurde

In diesen Fillen wenden Sie sich bitte an den Hersteller (order @eft.de).

Als Kopierschutz ermittelt TURNIER auf jedem PC eine eindeutige Nummer,
die sog. ,,Computer-ID*. Diese hat nichts mit Ihrer IP-Adresse zu tun.

Bei jeder gekauften Version ist eine bestimmte Anzahl von Lizenzen enthalten.
Normalerweise sind maximal zwei oder drei Computer aufpreisfrei. Meistens
werden zwei Rechner geniigen (PC und Notebook auf der Tennisanlage). Mehr
Lizenzen sind moglich, miissen aber kostenpflichtig erworben werden.

Bedenken Sie aber bei Threr Planung, dass das Zusenden der Daten einige Tage
dauern kann.

Da das Freischalten die Bezahlung voraussetzt, sollten Sie daher schon
spitestens eine Woche vor dem Turnier Thre Bestellung abschicken, damit Sie
die Rechnung sicher noch rechtzeitig bezahlen kénnen.

In sehr dringenden Fillen konnen Sie uns einen Zahlungsnachweis schicken,
um nicht auf den Zahlungseingang warten zu miissen.

Sollte der Rechner iiber keine Online-Verbindung verfiigen, konnen Sie beim
Hersteller per Email eine spezielle Freischaltung beantragen.

Kopieren Sie die in der Mail angehiingte REGISTER.DAT in das
Unterverzeichnis DATA Thres Turnierverzeichnisses.

Alternativ konnen Sie den Text wie im obigen Beispiel auch einfach iiber die
Zwischenablage aus der Email kopieren und in das Fenster einfiigen. Danach
miissen Sie nur noch ,,FREISCHALTEN® driicken.

Benutzerhandbuch
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Registrierung weiterer Rechner

Wenn Sie bereits Rechner freigeschaltet haben, konnen Sie nachtréiglich auch
weitere Rechner aktivieren. Dies funktioniert prinzipiell wie im vorherigen
Kapitel.

Sollten Sie aber eine bestehende REGISTER.DAT verwenden, erscheint zuerst
folgende Meldung

-

Trnment Iﬁ1

TURMIER ist auf diesem Computer noch nicht freigeschaltet!
l % Zur Freischaltung auf diesern Computer bendtigen Sie einen neuen
Freischalt-Code.
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Automatische
Online-Freischaltung

und danach dieser modifizierte Registrier-Dialog.

Programm-Registrierung &J

Diesez Programm ist urheberechtich geschiitzt,

Wenn Sie TURMIER benutzen waollen, miizzen Sie ez bei www eft. de
registrieren. Sie erhalten dann die notigen Daten, mit denen Sie das
Frograrmm freizchalten konnen.

Ihre [dentifikation ist TURMIER bereits bekannt. Dieser Rechner ist aber
noch nicht freigezchaltet. Sie konnen hn mit "Freizchalten' dirgkt online

akfivieren.
Mame, 5 eriennummer |EFT Testwersion 2003, 50000

'l
Camputer-ID |41 BO7 4288

Bezeichnung Rechner ||
[z.B. "Mateboaok Hang Meier'']

Freizchalten | Demoversion

Da Thre Identitit schon bekannt ist, bendtigen Sie den Email-Text nicht mehr.
Sie miissen nur noch die Bezeichnung des Rechners eingeben.

Wenn Sie dann freischalten, stellt TURNIER eine Verbindung mit einer
Internet-Datenbank her, um festzustellen, ob Sie noch weitere Lizenzen zur
Verfiigung haben. Ist dies der Fall, wird TURNIER automatisch freigeschaltet,
und Sie bekommen eine entsprechende Meldung.

Obiger Dialog erscheint auch, wenn Sie schon eine Freischaltung der Version
14.0x verwenden, diese aber noch nicht in der Datenbank steht. Es sollen so
alle verwendeten Rechner erfasst werden, um die korrekte Anzahl von
Rechnern freigeschaltet zu bekommen und eine spitere Deaktivierung zu
erleichtern.

Turnier-Assistent

Turnier-Assistent

Sie erhalten den Turnier-Assistenten beim ersten Start von TURNIER sowie
mit dem Befehl ANSICHT - TIP-ASSISTENT. Er gibt Ihnen wertvolle
Informationen in Kurzform.

Benutzerhandbuch
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ToDo

Turnier anlegen oder

bestehendes Turnier laden
Dizziplinen anlegen
‘S pieler einnehen
Dizziplin anzeigen

Spiel t

i ||
Durchfubrung... |

Moglichkeit 1: -

Manuellz Eingabe iiber Bearbeiten -
Spielerdaten

Maglichkeit 2:

Ubernahme auz Spielerdatenbank,
D'TE-Rangliste oder einemn anderen

Turmier Uber Datei - Ubernahme wan
Spielerdaten aus ... LI

Kontextmenii In allen Fenstern (nicht in den Dialogen) erhalten Sie {iber die rechte Maustaste
ein kontextabhéngiges Mendi, liber das Sie die wichtigsten Befehle zu dem
angeklickten Objekt ausfiihren konnen.
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Stammdaten

Turnier anlegen

oder Strg + N

Wenn Sie ein neues Turnier beginnen wollen, starten Sie mit dem Aufruf von
DATEI-NEU. Es erscheint ein leeres Zeitplanfenster fiir den heutigen Tag und
der Dialog fiir die ,,Turnierstammdaten®. Dort konnen Sie die wichtigsten
Daten Ihres Turniers eingeben.

Turnier laden

-}

= oder Strg + O

Wenn Sie Thr Turnier schon einmal abgespeichert hatten und TURNIER
beendet wurde, haben Sie zwei Mdoglichkeiten, Thr Turnier wieder zu 6ffnen.
Uber DATEI erhalten Sie als unterste Meniipunkte die zuletzt gespeicherten
Turnierdateien (*.TRN). Klicken Sie einfach auf die gewiinschte Datei.

Die zweite Moglichkeit besteht iiber DATEI-OFFNEN. Alternativ kénnen Sie
auch den entsprechenden Button der Knopfzeile driicken. Wihlen Sie dann die
entsprechende Turnierdatei.

Sollten Sie bereits bestehende Turniere unter einer dlteren Turnierversion
abgespeichert haben, werden diese automatisch auf die aktuelle Version
TURNIER konvertiert. Sie erhalten dafiir einen entsprechenden Hinweis.

Benutzerhandbuch
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Allgemeine Stammdaten

<m

= oder F2

Wie schon bei den fritheren Versionen sollten Sie bei TURNIER zunichst die
Stammdaten und damit die diversen Turnierdisziplinen anlegen. Dies ist
deshalb notwendig, um beim spiteren Erfassen der Spieler die entsprechende
Disziplin direkt zuordnen zu konnen. Sie ersparen sich damit bereits im
Vorfeld viel Arbeit und erhalten einen guten Uberblick iiber Thr Turnier. Bitte
withlen Sie aus dem Menii BEARBEITEN-STAMMDATEN. Sie erhalten als
erste Seite die Allgemeinen Stammdaten.

Stammdaten E|
Zeitplan ] Auzlozen/Setzen ] Online-Anmeldung ] Benutzer ]
Allgernein l Dizziplinen ] Flatze und Zeiten ] [arafik, ]

Turnierbezeichhung

|EFT -Teztturmier

zweite Oberschiiftzzeils

Fubzeilentest

Beqinn Ende Meldeschluzs
|29.08.2010 ~| |31.08.2010 | 28.08.2010 |

-

[ Plausibilitatzprifungen deakhivieren

Land |Deutschland -l

Turniernummes |'| 2345

Turniertyp | LE-wertung ﬂ

oK | .-'B.I:ul:urechen| Hilfe

Turnierbezeichnung Beschreibender Name des Turniers

Zweite Uberschriftzeile Zusitzliche Uberschrift (optional)

Fufizeilentext FuBzeilentext bei Ausdruck von Listen und
Zeitplan, z.B. fiir Sponsoren

Beginn Erster Tag des Turniers

Ende Letzter Tag des Turniers

Meldeschluss Das Datum wirkt sich ausschlieBlich auf die

Online-Anmeldung aus.

Strenge Regeleinhaltung | Bewirkt, dass alle Regeln genau eingehalten

Benutzerhandbuch
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werden (z.B. kann dann keine Auslosung
zuriickgenommen werden).

Diese Option kann nur vor Beginn des
Turniers eingeschaltet werden. Danach ist
Sie nur noch ausschaltbar.

Plausibilitatspriifungen Damit werden bei Spielerverschiebungen,
deaktivieren Auslosen, Terminvergabe usw. die strengen
Regeln deaktiviert. Sie sollten diesen
Schalter nur in Ausnahmefillen aktivieren.

Land Bestimmt das Land, nach dessen Regeln das
Turnier stattfindet.

Turniernummer DTB-Turniernummer (nur fiir Deutschland)

Turniertyp Mogliche Einstellungen
- Ranglistenwertung

- LK-Wertung

- Ohne Wertung

Bei Turnieren mit Wertung sollten keine
Spieler ohne ID mitspielen.

Disziplinen - Stammdaten

Auf der zweiten Seite geben Sie bitte die Daten der einzelnen Disziplinen ein.
Die angezeigten Felder unterscheiden sich je nach Modus im unteren Bereich,
In einem KO-System wird beispielsweise das Feld ,,Kédstchen-Endrunde
ausspielen* nicht angeboten.

Light In der Light-Version sind einige Felder nicht vorhanden, und der Dialog sieht
etwas anders aus.

Wichtiger Tipp In einem Turnier konnen Sie mehrere Disziplinen durchfiihren. Dies ist vor
allem wichtig, wenn Sie einen Spieler in mehreren Disziplinen spielen lassen.
Eventuelle Kollisionen bei den Spielzeiten werden nur innerhalb einer
Turnierdatei automatisch erkannt.

Normalerweise sollten Sie nicht mehrere Turnierdateien gleichzeitig
bearbeiten.
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=)

Stammdaten
Zeitplan ] Auslosen/Setzen ] COnline-Anmeldung ] Benutzer ]
Allgemein Disziplinen l Platze und Zeiten ] Grafik ]
|Herren ﬂ Hinzufiigen
Andem
MNenngeld 20 £ Altersklasse
Qualfikarten |4 |I]'I]I {allgemeine Klasse) L]
Spieldauer 0
Modus Setzung bis
Hauptfeld |einfa|:hes KIO-System j 4
Qualfication  [einfaches KO-System  w| [
LK-Bereich |9 =| - |K1E6 =]
Geschlecht  © mannlich [ Doppelkonkurenz
" weiblich [ Signin
" gemischt [+ Spiel um Platz 3
|Nel:nenrunu:|e erstes Spiel ﬂ

an—

e

ok | Pu.bbrechen| Hiffe |I

Bezeichnung der
Disziplin

Hier geben Sie die Bezeichnung fiir jede Disziplin
ein (z.B. Altersklasse 2 ménnlich, Junioren AK 1
(80/81), Jungsenioren). Diese Angabe erscheint bei
der Ausgabe unter den Uberschriften.

Hinweis fiir Veranstalter von DTB-
Ranglistenturnieren

Bitte verwenden Sie bei der Bezeichnung IThrer
verschiedenen Disziplinen eindeutige Begriffe (z.B.
Junioren AK 1 oder Juniorinnen AK 4
Nebenrunde). Bei der Ubertragung und beim
Einlesen der Turnierdateien beim DTB ist die
Eindeutigkeit dieser Bezeichnung wichtig.

Nenngeld

Hier konnen Sie das Nenngeld und die Wéahrung
fiir die jeweilige Disziplin festlegen. Diese Angabe
wird in der Spieler-Dialogbox fiir alle Disziplinen
des Spielers summiert iibernommen.

Qualifikanten

Hier geben Sie die Anzahl der Qualifikantenplitze
im Hauptfeld an. Wenn Sie keine Qualifikation
spielen, geben Sie eine 0 ein oder lassen das Feld
leer (nicht TURNIER Light)

Benutzerhandbuch
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Spieldauer

Durchschnittliche Spieldauer in der Disziplin.
Wenn Sie 0 eingeben, wird die Standardspieldauer
bei den Zeitplan-Einstellungen iibernommen.

Altersklasse

Geben Sie hier die Altersklasse ein, wenn Sie eine
Alters-Uberpriifung durch TURNIER haben
mochten.

Bei Ranglistenturnieren ist die Angabe Pflicht,
wenn sie an den DTB gemeldet werden.

Modus Hauptfeld
Qualifikation

In diesem Feld legen Sie die Turnierform fest. Sie
haben derzeit die Wahl zwischen einem einfachen
KO-System mit oder ohne Nebenrunde, diversen
Kistchen-Spielauslosungen. (3er-, 4er-, Ser-, 6er-
Kistchen), Schleiferlturnier (nur Hauptfeld) und
Triple-KO-System.

Nur wenn Sie in Qualifikanten mindestens eins
eingegeben haben, ist das Feld Modus
Qualifikation aktiv.

Setzung bis Hauptfeld
Qualifikation

Geben Sie an, wie viele Spieler Sie im Hauptfeld
bzw. der Qualifikation setzen wollen. Die Angabe
ist inklusive. Bei O oder leerem Feld wird kein
Spieler gesetzt. Eintrige in der Setzung kdnnen
auch spiter vorgenommen oder veréndert werden.

Wichtig:
Wenn Sie in das Feld Setzung bis keine Zahl
eingeben, werden spiter Thre Setzungen im Tableau

auch nicht beriicksichtigt. Ebenso erhalten Sie in
der jeweiligen Setzliste keinen Eintrag.

LK-Bereich

(nur Pro-Version)

Optional konnen Sie den LK-Bereich angeben, fiir
den diese Disziplin zugelassen sein soll.

Geschlecht

Geben Sie das Geschlecht der Disziplin an. Mit
dieser Angabe wird verhindert, dass beispielsweise
ein Mann versehentlich in einer Frauendisziplin
mitspielt.

Doppelkonkurrenz

Bestimmen Sie, ob es sich bei der Disziplin um
eine Doppelkonkurrenz handelt. Mochten Sie AK2
Einzel und Doppel spielen, miissen Sie zwei
Disziplinen anlegen. Bitte achten Sie dabei auf
sprechende Disziplinbezeichnungen.

Signin

Wenn Sie mochten, kann man mit TURNIER vor
jeder Auslosung ein sogenanntes Signln ("Turnier-
Einschreiben") durchfiihren. Es werden nur die
Spieler ausgelost, die auch tatsachlich beim Signln
erschienen sind. Bitte beachten Sie hierbei auch die
Spielerlistenausgabe mit SignIn.

Spiel um 3. Platz

Legt fest, ob Sie ein Spiel um Platz 3 durchfiihren
mochten.

Nebenrunde

Hier konnen Sie festlegen, ob Verlierer in der
Disziplin in einer Nebenrunde weiterspielen diirfen.
Hierbei haben Sie die Wahl zwischen Verlierer
erste Runde, erstes Spiel und bis zweite Runde. In
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diesem Fall werden die Verlierer des Hauptfeldes
automatisch der entsprechenden Nebenrunden-
Disziplin zugeordnet.

Hinweis:

Es ist nicht sinnvoll, manuell eine weitere Disziplin
fiir die Nebenrunde anzulegen. TURNIER macht
dies automatisch fiir Sie.

Falls Sie dies dennoch gemacht haben, ist es
sinnvoll, in dieser Auswahlbox ,,ist Nebenrunde*
anzugeben. Nur dann wird bei einem DTB-Export
die Disziplin korrekt als Nebenrunde exportiert.

Kdistchen-Endrunde
ausspielen

Bei Kiastchen-Modus geben Sie an, ob Sie nach den
Kistchen noch eine Endrunde spielen mochten.
Darin spielen alle Gruppensieger und mindestens
ein Gruppenzweiter.

Kleine Endrunde (nur
Gruppensieger)

Wie oben, allerdings kann die Endrunde
ausschlieBlich aus Gruppensiegern bestehen.

Beispiel: Bei vier Kistchen gibt es gleich ein
Halbfinale mit den Gruppenersten. Im obigen Fall
wiirde mindestens ein Gruppenzweiter mitspielen
und somit ein Viertelfinale notig. Dort nihmen
dann vier Gruppensieger und die néichst besten
weiteren Késtchenspieler teil.

Dies miissen nicht zwingend die Gruppenzweiten
sein, da ein Gruppendritter in Ausnahmeféllen
besser sein kann als ein anderer Gruppenzweiter.

Spielanzahl pro
Runde

Bei Schleifchenmodus kdnnen Sie so die Anzahl
der Spiele beispielsweise auf die Anzahl Threr
Plitze begrenzen. Bei ,,0° werden so viele Spiele
wie moglich gelost, um maximal viele Spieler zu
beschiftigen.

Finale A- gegen B-
Sieger

Bei Doppel-KO-Systemen konnen Sie seit Version
11 als Finale die Sieger der A- und der B-Runde
gegeneinander spielen lassen. Der Sieger dieser
Paarung ist dann der eigentliche Sieger.

MW 2222/?

Unter der Alterklasse wird in der Professional-
Version bei ausreichender Spielerzahl mit
Ranglistenposition der Durchschnitt der jeweiligen
Disziplin angezeigt.

Diesen Wert kann man dann auch im Tableau
anzeigen lassen, wenn man beim Setzungsblock die
Ranglistendaten mit einblenden l&sst.

Mit HINZUFUGEN speichern Sie die eingetragenen Daten zu Threr Disziplin ab.
Sie konnen in den Stammdaten dabei beliebig viele Disziplinen nacheinander

anlegen.

Mit ANDERN konnen Sie vorgenommene Anderungen in Ihren Stammdaten

wieder korrigieren.
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Feldgrofe

Mit SCHLIEBEN speichern Sie die Angaben und verlassen die
Stammdatenverwaltung Ihres Turniers (mit ESC konnen Sie nur das
Abspeichern der zuletzt gemachten Eingaben verhindern). Sollten Sie
Anderungen noch nicht gespeichert haben, werden Sie darauf hingewiesen.

TURNIER legt selbst die Feldgrofle automatisch fest. Beim Auslosen der
Disziplinen wird die Feldgrée entsprechend der Anzahl der Spieler ermittelt.

Platze und Zeiten

Legen Sie fest, welche Plitze Thnen an den jeweiligen Turniertagen zur
Verfiigung stehen. Die Daten werden im Gegensatz zu fritheren Versionen mit
dem Turnier gespeichert. Die Angaben unter den ,,Weiteren Einstellungen*
stellen nur die Standardwerte bei der Neuanlage dar.

Stammdaten x|

Grafik,
Allgemein

Tag

— T agezeinztellungen
Beginn IEIEI:EIEI Ende |1 330

Flatzbezeichnung Platz 2

I Zeitplan | Auzlosen |
I Disziplinen Flatze und Zeiten

Alle auswahlen

Mi 02.06.2004

Speichern

il

Platz 1

Hinzufiigen 4| [FlatzE
4' J Flatz 7
Entfernen | -‘-l Platz 8

Platz 3
Platz 4
Platz &

k. I Abbrechen Hilfe

Tag Wihlen Sie den Tag oder die Tage, die Sie bearbeiten
wollen. Eine Mehrfachauswahl ist moglich.

Beginn Tagesbeginn des Turniers auf allen Plitzen

Ende Ende des Turniertages, sowohl Beginn als auch Ende
gelten nicht fiir einen speziellen Platz sondern fiir alle
Platze.

Platzbezeichnung Bezeichnung des neu hinzuzufiigenden Platzes

Benutzerhandbuch
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Grafik

Beim Ausdruck kénnen Sie mehrere Grafiken oder Logos mit ausgeben lassen.
Sie konnen die Logos fiir jede Disziplin separat festlegen oder aber auch Logos
fiir alle Ausdrucke eingeben. Derzeit werden nur BMP-Dateien unterstiitzt.

Hinweis Die Angaben werden in der Turnierdatei gespeichert. Die jeweiligen
Bilddateien bleiben externe Beziige und miissen fiir einen kompletten und
korrekten Ausdruck mit kopiert werden, da nur deren Pfad und Dateiname

gespeichert wird.
Stammdaten E|
Zeitplan ] AuzlozensSetzen ] Online-Anmeldung ] Benutzer ]
Allgemein ] Dizziplinen ] Platze und Zeiten Girafik.
Bilddatei

Hinzufiigen...
Lozchen
Dizziplinen. ..

Position und Grake

@ links & oben  Hoheinmm [12
" rechts

" unten -
" zentriert Breite inmm |43

k. | Abbrechen Hilfe

Bilddatei Eine Liste aller Logos, die ausgedruckt werden sollen

Position Bestimmt die horizontale und vertikale Position auf dem
Papier

Grofle Legt die Grofle des Bitmaps in mm fest. Das Verhiltnis

von Hohe und Breite wird beim Ausdruck wie beim
Original beibehalten. Wenn Sie das Bild verzerren
wollen, miissen Sie dies bereits in der Bitmap-Datei tun.

Disziplinen Bestimmen Sie die Disziplinen, bei denen die Grafik
gedruckt werden soll. StandardméBig wird die Grafik auf
allen Fenstern mitgedruckt. Wenn Sie das nicht
wiinschen, beniitzen Sie bitte diesen Knopf.
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Zeitplan

Im Gegensatz zu Version 6 und davor werden die Einstellungen bzgl. der
Zeitplanung beim Turnier mit abgespeichert. Deshalb befinden sie sich auch bei
den Turnier-Stammdaten.

Stammdaten E|
Allgemein ] Dizziplinen ] Flatze und Zeiten ] Grafik. ]
Zeitplan l AuslozensSetzen ] Online-Anmeldung ] Benutzer ]

Yarbelegung fur neus Tumiere
Beqginn Spielag

Ende Spieltag

S pieldauer in Minuten

Spiele pro Tag und Person

[ Pause je nach Spieldauer
unter B0 Minuten  zonst Liber 90 Minuten

B |

[ Obernabme Uhrzeit bei 5pielbeginn und -Ende

Termine nicht drucken ab |

k. | Abbrechen Hilfe:

Beginn Spieltag Vorbelegung bei neuen Turnieren den Beginn
eines Spieltages

Ende Spieltag Vorbelegung bei neuen Turnieren das Ende eines
Spieltages

Spieldauer in Minuten | Standardspieldauer, kann von der Disziplin-
Spieldauer iiberschrieben werden

Spiele pro Tag und Bestimmt die maximale Zahl von Spielen eines

Person Spielers pro Tag. Eine Uberschreitung kann nach
Nachfrage erlaubt werden.

Pause zwischen den Legt die vorgeschriebene Pause zwischen zwei

Spielen Spielen eines Spielers fest. Die Pause kann nach

Nachfrage kiirzer gewihlt werden.

Je nach Spieldauer kann die Pause optional
unterschiedlich sein, so wie es laut DTB-Regeln
sein soll. Dafiir muss dann aber auch die
Spieldauer korrekt eingegeben werden. Als Hilfe
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konnen Sie den folgenden Schalter aktivieren.

Ubernahme Uhrzeit bei | Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird die
Spielbeginn und -Ende | Beginn-Zeit des Spiels automatisch korrigiert,
wenn Sie ,,Spiel [duft* aktivieren.

Ebenso wird dann bei Ergebniseingabe die
Spieldauer bestimmt, was sich auf die
nachfolgende Pause auswirken kann.

Termine nicht drucken | Sie konnen den Ausdruck von Terminen im

ab Tableau ab einem bestimmten Tag verhindern
(z.B. wenn Sie den nédchsten Tag gerade planen,
aber bei den Terminen noch nicht sicher sind).

Auslosen

Light

Verteilung gesetzter
Spieler

TURNIER kann optional verhindern, dass Spieler gleicher Vereine, Kreise,
Bezirke, Verbinde oder Nationen in der ersten Runde aufeinandertreffen. Hier
geben Sie an, welches Kriterium beachtet werden soll. Diese Einstellung ist
wichtig, wenn Sie Ihr Turnier streng nach den Richtlinien des DTB und ITF
durchfiihren wollen (siehe auch "Auslosen").

Als weiteres konnen Sie festlegen, welche Mindest-Sieganzahl fiir die
automatische Setzung zugrunde gelegt werden soll (fiir DTB-Jugendturniere in
der Regel 6 Siege!).

In der Light-Version sind einige Felder nicht vorhanden, und der Dialog sieht
etwas anders aus.

Im Gegensatz zu Version 6 und davor werden die Einstellungen bzgl. der
Auslosung beim Turnier mit abgespeichert. Deshalb befinden sie sich auch bei
den Turnier-Stammdaten.

Neu in Version ist der Schalter "Gesetzte Spieler gruppenweise losen". Nach
den neuen Regeln des DTB, OTV usw. sollen beispielsweise die an 5-8
gesetzten Spieler komplett zufillig auf ihre bisherigen Plédtze im Tableau gelost
werden. Frither wurden nur 5 und 6 paarweise gelost. Dies fiihrt zu einer
zufélligeren Verteilung der gesetzten Spieler als bisher.

Diese Verteilung kann je nach Land und Altersklasse unterschiedlich sein.
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Stammdaten PX|
Allgemein ] Dizziplinen ] Flatze und Leiten ] [rafik, ]
Zeitplan Auglozen/Setzen l Online-snmeldung ] B erutzer ]

optimale Yertelung der Spieler nach

(s "-Ieren’: " Werband
T Kreis " Land/M ation
" Bexzitk 7 keine

v Gesetzte Spieler gruppenweise lozen
Automatizche Setzung

LK. - DTE-Fangliste

—

]

Priontat

Mindestzieg-Anzahl

k. | Abbrechen

Hilfe

Online-Anmeldung

TURNIER kann Online-Anmeldungen iibernehmen, auch wenn Sie selbst keine
eigene Homepage haben.

Die Abwicklung erfolgt vollautomatisch tiber das EFT-Turnierportal
www.tennis-web.net.

Benutzerhandbuch

Stammdaten ¢ 29



Stammdaten

Allgemein ] Disziplinen ] Platze und fetten

Zeitplan ] Auslosen/Setzen

erfaubte Bezahlarten

lv Oberweisung

Pflichifelder
[+ Spicler-D
[ Telefonnummer

[ Versin

Online-Anmeldung

v Scheck
[ Abbuchung

[ Mame, Geburtsighr
[+ Email, Bezahlung

[ Leistungsklasse

l

Grafik |

l Benutzer ]

optionale Felder

[v Leistungsklasse

QK | Abbrechen

Hier konnen Sie angeben, welche Bezahlarten Sie fiir die Online-Anmeldungen
erlauben mochten. Sofern Sie Nenngeld verlangen, muss bei der Anmeldung
dann eine der gesetzten Bezahlungen gewéhlt werden.

Des Weiteren konnen Sie bestimmte Felder zu Pflichtfeldern definieren. Diese
diirfen bei der Anmeldung dann nicht leer sein. Anderenfalls wird die
Anmeldung nicht angenommen.

Da einige Verbinde die Leistungsklasse benutzen, andere dagegen nicht,
konnen Sie selbst festlegen, ob das Feld bei der Anmeldung erscheint.

Néheres zum Thema Online-Anmeldung und Internet-Synchronisierung lesen
Sie bitte im Kapitel ,,Ihr Turnier im Internet®.

Benutzer

Die Benutzereinstellung ist vor allem fiir die Online-Anmeldung wichtig, da die
Bankverbindung bei Uberweisung den Spielern mitgeschickt wird.
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Stammdaten [Z|

Allgemein ] Dizziplinen ] Flatze und Leiten ] [rafik, ]

Zeitplan ] AuslosendSetzen ] Online-Anrmeldung Benutzer
Werein |T|: Brunnthal
Shrale |E!Ii.jtenweg 1

ELZ, Ot |EEE4EI Brunnthal

Telefon  |0B102:8979855

Telefax |IIIE1 02-8979859

Email |infn@eft.u:|e

B arkverhindung

K.onto

BL7 |1 23456 Fa350000
Bank |Sparkasse Oberpfalz Maord

Inhaber |EFT

k. | Abbrechen Hilfe
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Spielerdaten

Vorbemerkungen

Manuelle
Spielererfassung

Spieleriibernahme
aus anderen Dateien

Nachdem Sie die Turnierstammdaten festgelegt haben, konnen Sie die Daten
der am Turnier teilnehmenden Spieler eingeben. Diese konnen auf verschiedene
Art und Weise eingegeben werden; insbesondere bei DTB-Ranglistenturnieren
bietet IThnen TURNIER wesentliche Erleichterungen bei der Datenerfassung.

Einzelnes Erfassen der Spieler mit der Maske BEARBEITEN -
SPIELERDATEN (siehe Manuelle Eingabe von Spielerdaten)

Als Alternative bietet sich die Ubernahme von Spielern aus vorherigen
Turnieren oder anderen Datenbanken an.

Ausrichter von offiziellen Ranglistenturnieren erhalten vom jeweiligen
Ranglistenbeauftragten des Verbandes die Daten aller Spieler bzw.
Spielerinnen mit ID-Nummern auf Diskette. Diese Diskette kann sehr einfach
mit dem Meniipunkt DATEI — IMPORT VON SPIELERN AUS - EINLESEN
DER DTB-SPIELERDATENBANK (nur mit TURNIER Professional)
eingelesen werden (siehe ,,).

Weiterhin kénnen mit der Funktion DATEI - IMPORT VON SPIELERN
Spielerdaten aus externen Datenbanken ins Turnier oder in die
Spielerdatenbank importiert werden (siehe "Spielerdaten aus einer anderen
Datenbank importieren/ exportieren").

Durch Umstellung der Spielerdatenbank auf Ihre eigene Datenbank konnen Sie
sogar innerhalb von TURNIER diese bearbeiten und Spieler tibernehmen (siehe
Einstellungen Spielerdatenbank).

Uber DATEI — IMPORT VON SPIELERN AUS - TURNIERDATEI kénnen
Sie komfortabel Spieler aus einem fritheren Turnier {ibernehmen (siehe "Spieler
aus einem anderen Turnier iibernehmen").

Als weitere Moglichkeit bleibt noch die Ubernahme aus der Spielerdatenbank.
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Manuelle Eingabe von Spielerdaten

x [ Wenn Sie Spielerdaten direkt eingeben oder spiter dndern wollen, erhalten Sie

durch BEARBEITEN-SPIELERDATEN ebenso wie durch Doppelklick auf
den Spieler in Listen oder der ersten Runde im Tableau die abgebildete Spieler-
Dialogbox. Sie konnen aber auch den entsprechenden Button der Knopfzeile
driicken: .

Light In der Light-Version sind einige Felder nicht vorhanden, und der Dialog sieht
etwas anders aus.

Allgemein l Zuszatzdaten ]

Mame |Fau|ha|:-er Geboren Im ® mannl " weibl
Yarmame |E|:kart Telefon |

Verein | TC Brunnthal Mokl |

Bexzirk, |Ell:uerl:|a_l.lern Email |

Yerband | Bayemn j Matiz

M atiamn |D

10-Mr 16700152 Ranglistenplatz |E| |DTB ﬂ Siege |0 [ Signin
LK. Lk11 ~| RangDoppel |0 DTE |

Digziplinen

Disziplinen " Hauptfeld S etzung
" Lucky Lozer 0
" wWildcard

f*  Qualifikant 1

I wWarteliste

Suchen... | Logchen | Leeren | wig vu:urher|

ok | ﬁ-‘-.l:nl:nrec:hen| Hilfe |

Hier geben Sie alle erforderlichen Daten Ihrer Turnierteilnehmer, wie z.B.
Name, Vorname, Jahrgang, Strafle, PLZ, Ort, Verein, Bezirk, Geburtsdatum,
Geschlecht, Tel., Fax, Verband, Nation usw. sowie die Spieler- oder auch
genannt /D-Nummer ein.

Bitte beachten Sie die verschiedenen Zusatzfelder, die Thnen alle Informationen
zu Thren Turnierteilnehmern bieten.

In der Auswabhlliste (Combobox) Verband finden Sie eine Auflistung aller
deutschen oder Osterreichischen Verbinde. Durch einfaches Anklicken ersparen
Sie sich die manuelle Eingabe.
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Ranglistendaten

Leistungsklasse

Warteliste

Disziplinauswahl

Disziplin entfernen

Zusdtzliche
Disziplineintrige

Im Feld Ranglistenplatz konnen Sie die aktuelle Ranglistenposition eingeben.
Beim Verwenden von DTB-Daten wird dieses Feld automatisch gefiillt, wenn
der Spieler auf der deutschen Rangliste steht. Das Feld Siege hat insbesondere
bei den offiziellen Ranglistenturnieren eine wichtige Funktion. Bitte beachten
Sie hierbei auch das Kapitel 8 ,,SETZEN/AUSLOSEN* und BEARBEITEN —
RANGLISTENDATEN AKTUALISIEREN.

Fiir Doppeldisziplinen kann eine separate Ranglistenposition angegeben
werden.

Optional kann auch nach Leistungsklasse gesetzt werden.

Uber das Feld Betrag bzw. nicht bezahlt lassen sich Feststellungen iiber das
Startgeld treffen. Der Betrag des Nenngeldes kann jedoch nur iiber die
Stammdaten eingegeben werden, da er im Spielerdialog nur berechnet angezeigt
wird. Die Markierung nicht bezahlt kann durch Anklicken aktiviert werden. Sie
erhalten dann im Tableau eine Sternchen-Markierung bei dem jeweiligen
Spieler und erkennen auch hier auf den ersten Blick, welche Spieler ,,bezahlt*
und welche ,,nicht bezahlt haben.

Das Feld Signln wird nochmals im Kapitel 15 ,,Listen* ausfiihrlich behandelt.

Das Infofeld steht zu Threr freien individuellen Verfiigung. Bei Turnieren mit
internationaler Beteiligung kann es z.B. sehr sinnvoll sein, die jeweilige
Ranglistenposition in einer ausldndischen Rangliste im Infofeld anzugeben.
Alternativ konnen Sie diese aber natiirlich auch in das Ranglistenfeld eintragen.

Uber die Felder Hauptfeld, Qualifikant, Lucky Loser und Wild Card legen Sie
den Status des Spielers in der ausgewéhlten Disziplin fest.

Ab Version 13 gibt es auch eine Warteliste. Diesen Status vergeben Sie an alle
Spieler, die voraussichtlich nicht mitspielen konnen. Bei Ausfall anderer
Spieler kann dann von der Warteliste nachgeriickt werden.

Beim Betitigen des DISZIPLINEN-BUTTONS werden die einzeln angelegten
Disziplinen aus Ihren Turnierstammdaten angezeigt. Sie konnen hier auf den
ersten Blick sehen, welche Disziplinen zur Verfiigung stehen und in welchen
Konkurrenzen der betreffende Spieler aufgenommen werden kann bzw. welche
Disziplin man fiir einen Spieler zuriicksetzen mochte. Haben Sie in den
Turnierstammdaten bei den einzelnen Konkurrenzen das teilnahmeberechtigte
Geschlecht festgelegt, erscheinen hier nur die entsprechend moglichen
Konkurrenzen. So wird vermieden, dass méannliche Turnierteilnehmer bei
weiblichen Konkurrenzen spielen und umgekehrt.

Wurden einzelne Disziplinen bereits gelost, ist es nicht moglich, die Disziplin
bei einem Spieler zuriickzusetzen. Aus diesem Grund erhalten Sie einen den
Hinweis, dass das Entfernen nicht moglich ist. So wird vermieden, dass Sie
Ihre bereits fertigen Disziplinen aus Versehen veridndern.

Beim Aufruf des leeren Dialogs oder nachdem Sie den Button LEEREN
gedriickt haben, erscheinen in der Disziplinliste zusétzliche Eintrédge. [alle]
bedeutet, dass z.B. beim Suchbefehl die Spieler aller Disziplinen gezeigt
werden, bzw. [keine] bedeutet, dass nur die Spieler gezeigt werden, denen noch
keine Disziplin zugeordnet wurde. Beides wird nur beim Offnen des Dialogs
angeboten, sofern kein Spieler in der Maske steht.

Wichtig:
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Disziplinvor-
einstellung

Tipp:
Drag&drop

Manuelle
Doppelzusammen-
stellung

Neuen Spieler

Sie konnen eine Disziplin voreinstellen, indem Sie zuerst das entsprechende
Disziplinfenster anzeigen und dann in den Spielerdialog gehen.

Beim Feld Setzung konnen Sie die Setzung manuell eingeben, alternativ
konnen Sie auch eine automatische Setzung durchfiihren.

Doppelzusammenstellung

Der Knopf DOPPEL MIT... ist nur dann aktiv, wenn Sie eine Doppeldisziplin
selektiert haben. Bitte liberpriifen Sie Ihre Stammdaten, falls Sie keine
angelegte Doppelkonkurrenz finden kdnnen.

Auswahl der Doppelpartner mit Drag&drop in einer Spielerliste geht deutlich
schneller.

Erstellen Sie mit dem Befehl ANSICHT — SPIELERLISTE — ALLE
DISZIPLINEN die Spielerliste. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
ersten Spieler (in einer anderen Konkurrenz) und ziehen Sie in auf die Liste mit
der Doppelkonkurrenz. Dadurch wird der Spieler in die Doppelkonkurrenz
kopiert. Anschlielend klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Doppelpartner und ziehen ihn auf den Doppelpartner in der Doppelliste.
Dadurch wird der Doppelspieler zugeordnet. Verfahren Sie mit allen
Doppelpaarungen so.

Manuelle Eingabe des Doppelpartners:

Dieses Feld Doppel mit steht jetzt fiir die Auswahl des Doppelpartners zur
Verfiigung. Allerdings muss hierbei der jeweilige Doppelpartner einzeln erfasst
sein. Bitte beachten Sie, dass Sie nur einmal einen Spieler mit einem
beliebigen, aber bereits erfassten Spieler verkniipfen miissen. Sie verkniipfen
Spieler, indem Sie den Doppelpartner aus der Auswabhlliste einfach
doppelklicken oder Sie geben in das Feld beispielsweise den
Anfangsbuchstaben des Partners und Starten die Suche mit dem DOPPEL MIT -
Button. In diesem Fall konnen Sie die Suche entweder auf die Spieler
beschrinken, die schon dieser Doppeldisziplin zugeordnet sind oder auch alle
anzeigen lassen. Benutzen Sie dazu den Schalter nur Spieler der
Doppeldisziplin anzeigen.

TURNIER legt damit dieses Doppelpaar automatisch und eindeutig fest. Eine
nochmalige Erfassung beim anderen Doppelpartner ist nicht notwendig.

Wurde ein Doppelpaarung bereits verkniipft, verschwinden die beiden Spieler
aus der moglichen Auswahlmenge bei der Doppelpartnersuche.
Mehrfacherfassungen von Spielern in anderen Doppelpaarungen werden
dadurch vermieden. Wenn Sie bei einem Spieler in der Doppelkonkurrenz eine
Setznummer vergeben haben, wird diese automatisch beim jeweiligen
Doppelpartner iibernommen.

In der Dialogbox werden selbstverstidndlich auch unvollstindige Angaben
akzeptiert, wobei zur weiteren Verarbeitung Name und Disziplinbezeichnung
wichtig sind. Alle anderen Felder miissen nicht unbedingt ausgefiillt werden.

Einen neuen Spieler erzeugen Sie, indem Sie in die anfangs leere Maske die

anlegen Daten eingeben und danach OK driicken. Die Eingabefelder sind danach fiir
die Dateneingabe des néichsten Spielers wieder leer. Bei der Neuanlage von
mehreren Spielern bleibt die zuletzt gewiéhlte Disziplin und das Geschlecht
bestehen und erleichtert Thnen die Eingabe.
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Automatische
Felderginzung

Suchen

Spieler ohne
Disziplin suchen

Loschen eines
Spielers

Nur Professional

AuBerdem werden die Felder Ort, Verein, Kreis und Bezirk ab dem zweiten
Buchstaben automatisch vervollstindigt, wenn Sie die Automatische
Eingabefeldergidnzung in EINSTELLUNGEN - WEITERE EINSTEL-
LUNGEN (siehe Kap.16) angegeben haben.

Achtung: Es werden nur bereits im aktuellen Turnier enthaltene Vereine usw.
vorgeschlagen.

LEEREN der Datenfelder:

Durch den Befehl LEEREN (entspricht nicht LOSCHEN) werden die
Dateneingabefelder geleert und fiir eine Neuerfassung oder fiir die Eingabe
eines Suchkriteriums freigemacht. Existierende Daten werden dabei nicht
verindert und Anderungen am aktuellen Spieler gehen verloren.

Die Felder Name, Verein und Disziplinbezeichnung konnen als Suchkriterien
verwendet werden. Ist ein Tableau einer Konkurrenz das aktuelle Fenster, wird
diese zum Suchen in der Disziplinliste vorgeschlagen.

Das Suchen nach einzelnen Teilnehmern oder ganzer Konkurrenzen ist fiir die
Eingabe der Setzung oder bei Veridnderungen im Tableau mehr als sinnvoll.
Anderungen der Spielerdaten werden mit OK gespeichert. Als Suchkriterium
geniigt eine beliebige Eingabe (kein Platzhalter n6tig/moglich), bevor Sie
SUCHEN driicken. Wollen Sie alle Teilnehmer abfragen LEEREN Sie die
Felder und driicken SUCHEN. TURNIER zeigt Ihnen dann alle passenden
Datensitze an, ebenso wird die Anzahl der gefundenen Datensitze angezeigt.
Ist ein Spieler gesetzt, erscheint die Nummer der Setzung hinter dem Namen.
Existiert nur ein auf das Suchkriterium passender Spieler, erscheint dieser sofort
in der Dialogbox Spielerdaten.

Wenn Sie einen gefundenen Spielern auswihlen wollen, selektieren Sie ihn
durch Doppelklick oder einfachen Mausklick mit folgendem OK aus.

Hinweis: Wenn Sie einen Spieler ohne Disziplinbezeichnung suchen, miissen
Sie im Feld Disziplin nach dem Suchbegriff [keine] suchen (dazu Dialog iiber
Menii oder Toolbar 6ffnen).

LOSCHEN:

Der aktuelle Datensatz, der im Spielerdialog erscheint, wird durch LOSCHEN
entfernt.

Um ein unbeabsichtigtes Loschen eines Spielers zu vermeiden, fragt sie
TURNIER, ob Sie diesen Spieler wirklich l16schen wollen. Sobald Spieler in
einer Disziplin ausgelost sind, konnen sie nicht mehr geloscht werden.

Auf der zweiten Seite konnen Sie noch weitere Angaben erfassen.

Hervorzuheben sind dabei die Zusatzdaten. Sie konnen vollig frei konfiguriert
werden. Es ist also moglich eigene Felder zu definieren, welche auch in den
Listen angezeigt werden konnen.

Benutzerhandbuch

Spielerdaten ¢ 36



Spielerdaten

Allgemein  Zuzatzdaten ]

Sonztiges

Zuzatzdaten

Strafe |Bl'u'tenweg 1

PLZ. Ot |95549 |Brunnthal

Telefax |08102-8979859

Kreis |
Bezahlung
T Micht bezahlt " Bar
" Ubenweizung [ Scheck

[+ Abbuchung

E.anta
i |4?1 10315 |mnnnnnn

Inhaber |Faulhal:uer|

Betrag |0 [uittung drucken |

M arme Wierk
Anmeldezeit  2008-05-201745:12
[y {u]

Mare |Inh:|

Wiert |

Speichern | Loschen |

Zuzatzliche Ranglistendaten

10-Mr 471108

Hanglistenplatz |E4EE | ITF j

X]

ok | .-'B.I:ul:urechen| Hilfe
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Import

Import der DTB-Datenbank (Pro)

Einlesen der DTB-
Daten

ZIP-Datei

Ein weiterer Weg, Spieler in Thr Turnier zu importieren, ist es, die DTB-
Spielerdatenbank zu benutzen.

Sie erhalten diese Datenbank vom Ranglistenbeauftragten Ihres
Landesverbandes. Sie haben keine Arbeit mit der Spielerdateneingabe, es gibt
keine Ubertragungsfehler, und vor allem haben Sie die aktuellen
Ranglistenplatzierungen der deutschen Rangliste.

Leider gibt es derzeit keine Seite im Internet, wo Sie diese Datei ohne weitere
Zugangsdaten herunterladen konnen.

Seit Ende 2007 werden die Ranglistendaten vom DTB nur noch im CSV-
Format iibertragen. Dieses Format beinhaltet neben der DTB-Rangliste auch
noch Ranglistendaten der ITF. Im alten EXE- oder DBF-Format sind diese
nicht enthalten.

Fiir diesen Fall ist der Dateityp ,,Textdaten (*.CSV)* bereits ausgewihlt.
Wiihlen Sie daher nur noch die — evtl. vorher von Ihnen entpackte — CSV-Datei
und bestitigen mit OK.

Falls Sie die Datei in komprimierter Form bekommen haben (ZIP), kénnen Sie
diese ebenfalls auswihlen. Die Datei wird dann selbstindig ausgepackt und die
darin enthaltenen Dateien eingelesen.
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Achtung:

Wo bekommt man
die Ranglistendatei?

Im folgenden Dialog konnen Sie dann noch angeben, welche Art von Rangliste
Sie importieren wollen.

DTB-Rangliste einlesen @

Cuelle:

L:ADatenh S ourcenhturmiertdibh,
Herren-Junioren-J g-01 biz33-Stichtag-300907-Auflage-2-101 207, caw

1. Daten kopieren
2. Dateien entpacken

3. Manrlich Lbernehmen

4. WwWeiblich Lbemehmen

R anglztentyp

" Jugend [+ Frwachzene + Jugend " Seniaren

| Einlezen | Ahbrechen

Anschlieflend werden die DTB-Daten fiir méannlich und weiblich automatisch
auf die Festplatte kopiert.

Je nach Geschwindigkeit Ihres Rechners kann das Einlesen der evtl. Weit tiber
100.000 Spieler mehr als eine Minute dauern. Normalerweise sollte es aber nur
wenige Sekunden dauern. In dieser Zeit ist TURNIER nicht bedienbar. Uber
den Fortschrittsbalken kdnnen Sie aber den Ablauf verfolgen.

Bitte beachten Sie auch, dass beim Einlesen automatisch die vorherigen Spieler
aus der Datenbank geloscht werden.

Jeder Turnierveranstalter kann sich mit seinen Zugangsdaten auf der DTB-
Turnierplattform https://tp.dtb-tennis.de/index.do unter dem Punkt
"Anmeldung" mit seinen Zugangdaten (Benutzername und PIN) anmelden und
dann unter dem Punkt "Download" die aktuellen Spielerdaten in verschiedenen
Varianten (Jugend, U21, Aktive, Senioren) herunterladen.

Spieleriubernahme aus der DTB-Datenbank (Pro)

Neu ab Version 11 ist, dass bei importierten CSV-Dateien auch das Datum der
Datei in der Uberschriftszeile angezeigt wird. Somit konnen Sie erkennen, ob
Ihre Ranglistendaten aktuell sind.
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Spieleriibernahme von DTB-Datenbank mannlich [Senioren-Rangliste) 30.09. 2006

Suchkriteriurm
Mame Be MName | Werein | Geboren | D | Rangl. | | ~
Beach, Fraser TG Friederika Bochum 25081555 15300125 167 DTBY
Worname Beacher, Colin Gladbacher HTC 16101570 17000955 0
Versin ,7 Beall, Eric kein Yerein 01.01.15950 169412 0
Beaujean, Manfred Post-5% Koblenz 13081340 14000453 i]
Geboren ,7 Beautemps, Peter B Bottrop 10031962 16201484 0
Beautyman, Michael 30.03.1346 160226 1]
1D-Mr Bebber, Klaus van TC Parkhaus Wanne-Ei.. 28041352 15200308 0
Bebenszee, Tim Uhletkarster HC 18121974 17450091 1]
Suchen | Kriterien [Gschen | Bebic, lka TC Hexental Wittnau 10.08.1965 16500113 0
Beccera-Franquet, .. STK Garching 01.01.1965 16903357 0
Becera, Nicolas 0E.11.1965 165944 0
Trefter 1227 Bechberger, Bemhard TC St Leon 1971 07051943 14302209 i]
Becher, Andreas TG Stadtpark Chemnitz 29101954 15402114 1]
. Becher, Bemd ohne Yerein / Werband 010715951 157007138 0
Sltter llzezn Eecher, Bert G Oberkassel 21051344 14400652 0
Becher, Dietrnar TC 1990 Apclda 05.01.1550 15050132 0
Recher Frank TI Cnzima kiinchen MR N4 15945 1430971R7 n v
(bernahme in Disziplin
- Hame | Wersin | Geboren| Seter [ |
Faulhaber, Eckart 15111967 1 H
Sclrazal 8 << | | Hartmann Nik 3 H
Fem, Stefan H
24 kucz, Beinkhard 4 H
. Lerz, Adrian H
© Houplleld Mitschke, Hans H
- Riemerschmid, Andr... 2 H
Walloschke, Hanmes H
v picht bezahlt Zuber, Joharnes H
OK | Abbrechen |
Suchen und Einfiigen Um Spieler zu finden, geben Sie bitte als Suchkriterium entweder den Namen,

den Vornamen (die ersten ein, zwei oder drei Buchstaben sind ausreichend),
den Verein oder die ID (Spielernummer) an und driicken den Suchen-Knopf
oder die Tastenkombination ALT-S. Alternativ konnen Sie seit Version 8 auch
das Geburtsdatum eingeben.

Ein Beachten der GroB- und Kleinschreibung ist nicht notwendig. In der
Suchergebnisliste (obere Hilfte) erscheinen nach kurzer Zeit alle passenden
Spieler.

Die gefundenen Spieler konnen Sie durch Doppelklick auf den Namen bzw.
durch Markieren des Spielers mit einem anschlieBenden Klick auf ,,>>* in die
unten stehende Disziplin tibernehmen, die Sie vorher in den Turnierstammdaten
eingegeben haben miissen.

Entfernen eines Einen bereits iibernommenen Spieler entfernen Sie durch Doppelklick auf den

Spielers Spielernamen in der unteren Liste bzw. durch Markieren des Spielers dort und
anschlieBenden Klick auf ,,<<*. Im Gegensatz zu den Vorgéngerversionen
konnen jetzt auch Spieler aus der Disziplin entfernt werden, die schon vorher
z.B. im Spielerdialog in die Disziplin eingefiigt worden sind.

Tipp: Ganz entscheidend fiir Ihre Arbeitserleichterung ist die Voreinstellung der
entsprechenden Disziplin. Bitte weisen Sie den gesuchten Spielern unbedingt
bereits in diesem Arbeitsgang die richtige Disziplin, Hauptfeld oder
Qualifikant sowie optional nicht bezahlt zu. Ein kurzes Anklicken der Késtchen
aktiviert die getroffene Festlegung.

Natiirlich konnen Sie diese Angaben auch noch spiter in der Spielerdialogbox
dndern. Eine Ausnahme bildet die ID-Nummer. Wurde diese von der DTB-
Datenbank eingelesen, ist die Nummer nicht verdnderbar.
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Hinweis:
Automatische
Ubernahme in die
Spielerdatenbank

Sie konnen sdamtliche in ein Turnier importierte Spieler auch automatisch in die
Spieler-Datenbank iibernehmen. Wenn Sie z.B. im néchsten Jahr den
Turnierteilnehmern eine Ausschreibung schicken mochten, kénnen Sie die
Anschriften der Spieler in der Spieler-DB fiir Ihren Serienbrief verwenden.
Voraussetzung ist aber, dass Sie beim Befehl EINSTELLUNGEN — WEITERE
EINSTELLUNGEN Importierte Spieler in Datenbank iibernehmen gewihlt
haben.

Spielerimport aus der Spielerdatenbank

Wichtiger Tipp

Suchfunktion

Achtung

Zusitzlich zu der deutschlandspezifischen DTB-Datenbank existiert in
TURNIER auch eine turnieriibergreifende Datenbank. Diese konnen Sie aus
dem Hauptmenii unter DATEI - SPIELERDATENBANK ansteuern.

Im nachfolgenden Text bezeichnen wir diese Datenbank kurz als SPIELER-
DB, um Verwechslungen mit der DTB-Spielerdatenbank bzw. der Spieler-
Dialogbox vorzubeugen.

Diese Datenbank enthilt alle wichtigen Felder, die Sie fiir eine umfassende
Datenpflege bendtigen. Fiir die Eintragungen des Verbandes wurden bereits
feste Auswahlmoglichkeiten im Programm integriert. Sie konnen weitere
Spieler hinzufiigen bzw. die Daten von vorhandenen Spielern dndern.

Mit der Suchfunktion erhalten Sie die Moglichkeit, nach dem Nachnamen
(oder z.B. nur den Anfangsbuchstaben) in Ihrem Datenbestand zu suchen. Das
Programm zeigt Ihnen dabei die Anzahl der gefundenen Spieler unter dem
eingestellten Suchkriterium an. Mochten Sie die Daten des gefundenen Spielers
bearbeiteten, tibernehmen Sie den Spieler mit einem Mausklick in die Maske,
bearbeiten die Daten und speichern ab mit ANDERN.

Durch Auswihlen eines anderen Spielers aus der Liste wird ebenfalls
gespeichert.

Die Datenbank wird in Threm Verzeichnis TURNIER unter den Dateien
SPIELER.DBF und SPIELER.MDX abgelegt. Diese Dateien sind im sog.
dBASE IV-Format und kénnen auch von anderen Programmen benutzt werden.
Beispielsweise konnen Sie die Daten in einem Serienbrief unter Word oder
unter anderen Anwendungen wie EXCEL oder ACCESS benutzen.

Unter Word miissen Sie dazu allerdings den dBase-Import-Filter installiert
haben. Gegebenenfalls konnen Sie diesen allerdings auch nachinstallieren.

Unter ilteren Excelversionen werden unter Umstinden beim Bearbeiten die
Indizes nicht korrigiert, weshalb Sie beim ndchsten Aufruf der DB in Turnier
eine Mitteilung bekommen. Diese ist aber unkritisch und kann bestétigt werden.
AuBlerdem 6ffnen Tabellenkalkulationen wie Excel die Datenbanken meist
exklusiv. Dies bedeutet, dass Sie nicht gleichzeitig in TURNIER und Excel
Spieler bearbeiten konnen, sondern nur nacheinander. Schlieen Sie daher
immer den Spieler-DB-Dialog, wenn Sie die Datenbank von anderen
Programmen bearbeiten wollen.

Unter Access konnen Sie die Datenbank komplett und problemlos bearbeiten.
Dazu miissen Sie zuerst eine Datenbank 6ffnen bzw. erzeugen. Danach binden
Sie die Spielerdatenbank tiber DATEI - EXTERNE DATEN - TABELLEN
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VERKNUPFEN als dBASE IV-Tabelle ein (In dlteren Access-Versionen kann
sich das Menii etwas unterscheiden). Bei der Dateiauswahl nehmen Sie zuerst
die SPIELER.DBF und bei der Indexdatei die SPIELER.MDX aus dem
Turnier-Programmverzeichnis. Anschlieend miissen Sie nur noch den
eindeutigen Schliissel angeben. Er lautet LFDNR. Danach kénnen Sie die
Datenbank genauso mit Access bearbeiten. Eine gleichzeitige Bearbeitung
verschiedener Spieler in Access und Turnier ist ebenfalls moglich.

Spieleriibernahme Eine Daten-Kommunikation zwischen der SPIELER-DB und der Spieler-
Dialogbox findet iiber DATEI — IMPORT VON SPIELERN AUS —
SPIELERDATENBANK im Hauptmenii statt. Analog zu der Ubernahme der
DTB-Spielerdaten konnen mit dieser Maske die Spieler schnell in die jeweilige
Disziplin iibernommen werden.

Auch kann in BEARBEITEN - SPIELERDATEN iiber den Button SPIELER-
DB ein einzelner Spieler iibernommen werden. Jedoch muss dann fiir jeden
tibernommenen Spieler einzeln die Disziplin zugeordnet werden.

Wichtiger Tip !

Automatische Eine weitere zeitsparende Datenkommunikation findet zwischen der DTB—

Ubernahme Dialogbox und der SPIELER-DB statt. Im Meniipunkt EINSTELLUNGEN —
WEITERE EINSTELLUNGEN konnen Sie optional anwihlen, ob alle
tibernommenen Spieler aus Threm Turnier automatisch in die SPIELER-DB
tibernommen werden sollen (siehe "Allgemein"). Sie sparen sich dabei eine
Doppelterfassung. AuBBerdem konnen Sie dort auch noch weitere Angaben
(z.B. Adresse, Telefon) zu dem Spieler angeben.

Bei der Ubernahme von ausgewihlten Spielern erhalten Sie einen
entsprechenden Hinweis, wieviele Spieler iibernommen wurden.

Hinweis fiir Updates Die Anzahl der Felder hat sich im Laufe der verschiedenen Version vergrofert.
von Version 4 und TURNIER legt die neuen Felder automatisch an. Sie erhalten nur einen
davor Hinweis, dass bestimmte Felder nicht bekannt sind. Diesen konnen Sie

problemlos bestétigen. Danach kdnnen Sie nach Nachfrage die alte
Spielerdatenbank um die fehlenden Felder ergénzen lassen, indem Sie die
Abfrage mit JA beantworten.

Es werden nun die beiden Dateien der Spielerdatenbank (SPIELER.DBF und
SPIELER.MDX) in SPIELER_.DBF und SPIELER_.MDX umbenannt und
eine neue Spielerdatenbank erstellt, die die alten Daten und die neuen Felder
enthilt. Sollten Sie bereits einmal konvertiert haben, werden Sie auf diesen
Umstand hingewiesen und die urspriinglichen Dateien werden geldscht.

Spieler aus einem anderen Turnier ubernehmen

Analog zur Spieleriibernahme aus der DTB- und Spielerdatenbank kénnen Sie
auch Spieler aus einem vorherigen Turnier iibernehmen. Verwenden Sie dazu
DATEI - IMPORT VON SPIELERN AUS - TURNIERDATEI. Danach
werden Sie aufgefordert, das entsprechende Turnier auszuwihlen.

Sie kénnen — wie auch schon bei der Ubernahme der DTB—Daten — Spieler in
Ihr Turnier iibernehmen. Die Bedienung des Dialogs ist in allen drei Fillen
gleich.
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Ranglistendaten aktualisieren (Pro)

Wenn Sie die Spieler nicht ausschlieBlich tiber die DTB-Datenbank
ibernommen haben, sind die Ranglistendaten der Spieler unter Umstinden
nicht aktuell. Fin manuelles Eingeben der richtigen Daten koénnen Sie sich
allerdings sparen, da Sie dies iiber BEARBEITEN - RANGLISTENDATEN
AKTUALISIEREN automatisch erledigen konnen. Hierbei wird fiir jeden
Spieler mit einer ID in der minnlichen bzw. weiblichen Datenbank gesucht und
die Daten Ranglistenplatz und Siege aktualisiert. Dieses Verfahren eignet sich
speziell fiir die Benutzer, die ihre Spieler aus einer alten Turnierdatei oder einer
anderen Datenbank tibernommen haben, welche die neuesten DTB-
Ranglistendaten noch nicht enthalten konnte.

Bei der Ubernahme werden keine anderen Daten der Spieler iiberschrieben,
weshalb diese Funktion problemlos anwendbar ist. Es wird also beispielsweise
auch nicht der Verband geéndert, da die Ranglistendaten dort teilweise nicht auf
dem neuesten Stand sind bzw. sein konnen.

Priifung auf Sollten Thre Ranglistendaten dlter als 200 Tage sein, erscheint ein

Aktualitiit Warnhinweis. Sie konnen dann selbst entscheiden, ob Sie diese Daten
verwenden wollen. Sie sollten aber besser die aktuelle Rangliste vom DTB
herunterladen und einlesen.

Leistungsklassen aktualisieren (Pro)

Ab Version 14.1 besteht die Moglichkeit, die Leistungsklassen der Spieler des
Turniers zu aktualisieren. Diese sind bisher leider nicht Bestand der
Ranglistendaten des DTB und kdnnen daher nicht von dort iibernommen
werden.

Fiir diese Funktion wird eine entsprechende CSV-Datei Ihres Verbandes
benotigt, welche dann auf dem EFT-Server online zur Verfiigung gestellt wird.
Im Gegensatz zu Versionen vor 15.1 wird keine Offline-Datei mehr unterstiitzt,
da das automatische Hochladen der LK-Datei praktischer und weniger
fehleranfillig ist. Aktuell enthélt die Datei die Daten von Baden und
Wiirttemberg. Weitere Verbidnde sind eingeladen, ihre Daten ebenfalls zur
Verfiigung zu stellen.

Vorne miissen ID und LK stehen, weitere Felder danach werden derzeit noch

ignoriert.
Format ID;LLK;Nachname;Vorname
CSV-Textdatei 10000040;23;Kuppel;Julian

10000047;13;Steib;Mike
10000049;23;Windheuser;Leon

Bei der Ubernahme werden keine anderen Daten der Spieler iiberschrieben,
weshalb diese Funktion problemlos anwendbar ist. Spieler, die nicht in der
Datei enthalten sind, werden ebenfalls nicht geéndert. Insbesondere wird deren
LK nicht auf O gesetzt.
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Spielerdaten aus einer anderen Datenbank
importieren/ exportieren

Direkte Benutzung
einer externen
Datenbank

Feldreihenfolge

Zeichensatz

Anstatt Turnierteilnehmer direkt einzugeben, konnen Sie die Spielerdaten auch
von einer externen Datenbank bzw. einer Textdatei importieren. Beispielsweise
konnen Sie bei Vereinsmeisterschaften die Datenbank Threr Vereinsverwaltung
verwenden.

Der Vorteil mit einer Datenbank zu arbeiten, liegt insbesondere in der etwas
flexibleren Handhabung bei der Bearbeitung. Dies ist vor allem beim Ausdruck
verschiedener Listen hilfreich, kann man doch damit Listen nach den
verschiedensten Kriterien sortieren, was allerdings inzwischen tiber den
Listenexport zur Tabellenkalkulation auch einfach geht.

Allerdings ist der Import und Export etwas umsténdlicher als die direkte
Einbindung Ihrer Datenbank. Wenn Sie also eine Standarddatenbank benutzen,
sollten Sie iiberpriifen, ob Sie auch eine Umstellung der Spielerdatenbank auf
Ihr Datenbanksystem durchfiihren kdnnen (siehe "Einstellungen
Spielerdatenbank"). Dann konnten Sie nimlich iiber den Dialog "Ubernahme
Spielerdaten aus Spielerdatenbank" die Spieler problemloser tibernehmen und
sogar in Turnier die Datenbank verédndern.

Unter dem Meniipunkt DATEI finden Sie die Import- und Exportfunktion. Sie
konnen beim Import entscheiden, ob Sie die Daten direkt in Ihr jeweiliges
Turnier oder in die neue SPIELER-DB von TURNIER importieren mochten.

Um die Daten in TURNIER importieren zu konnen, miissen sie entweder mit
einer Spalten-Uberschriftszeile versehen sein oder in folgender Form als
ASCII-Text mit Trennzeichen "Semikolon" (;) und ohne Anfiihrungszeichen
vorliegen:

Name; Vorname; Geburtsdatum; Geschlecht; Verein; Verband; Nation;
offizielle Nummer (Spieler-ID); Stra3e; PLZ; Ort; Telefon; Fax; Disziplin;
Spielerstatus (Hauptfeld, Qualifikant); Info; bezahlt; Ranglistenposition;
Sieganzahl

Wenn die Datei Spalteniiberschriften hat, miissen diese die gleichen
Spalteniiberschriften haben wie auch in den Listen angezeigt werden.

Im Feld Geschlecht entspricht M oder 1 ménnlich. Der Eintrag in das Feld
"Hauptfeld" der externen Datenbank muss eines der folgenden Buchstaben
enthalten: Ein H fiir einen Hauptfeldspieler, ein Q fiir Qualifikant, ein V fiir
Vorqualifikation, ein L fiir Lucky Loser, ein W fiir Wildcard.

Alle Felder ab einschlieBlich Strafle sind optional. Die Felder ab Disziplinname
sind natiirlich nur bei Im-/Export aus dem Turnierbestand befiillbar.
Ranglistennummer und Sieganzahl werden nur importiert, nicht aber exportier.

Beim Zeichensatz miissen Sie nicht zwischen ANSI und ASCII unterscheiden,
da TURNIER dies automatisch erkennt.

Hinweis: Es hat sich gezeigt, dass es sinnvoll ist, Spielausfille (z.B. beim
Signln) in der externen Datenbank zu dndern und nur die Spieler zu
importieren, die man gerade bendotigt. Sie konnen aber jederzeit Spieler
zusitzlich direkt eingeben oder auch nachtrédglich importieren. Diese Spieler
werden dann an die bestehenden Datensétze angehédngt.
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Export

Sie konnen vorhandene Spielerdaten auch exportieren. Uber DATEI -
EXPORT - SPIELER DES TURNIERS erhalten Sie eine identische Dialogbox
wie beim Importieren. Nach Auswahl des Dateinamens werden die Daten als
Textdatei abgespeichert (Standarderweiterung ,, TXT*).

Beim Export aus dem Turnierprogramm kénnen Sie ebenso auswihlen, ob der
Export aus dem jeweils aktuellen Turnier erfolgen soll oder aus der SPIELER-
DB (SPIELERDATENBANK - EXPORT).

Ergebnisse aus anderer Turnierdatei

., Netzwerkbetrieb “
oder ,,auf mehreren
Anlagen spielen“

Mit TURNIER kénnen Sie auch auf mehreren Anlagen spielen. Dies setzt
voraus, dass diese Datei urspriinglich vom Original abstammt und nur
Ergebnisse eingegeben wurde.

Die Funktion kann beispielsweise verwendet werden, wenn auf mehreren
Anlagen gespielt wird. Dann wird zuerst die TRN-Datei kopiert, auf der
anderen Anlage bearbeitet und danach wieder ins Original importiert. So
sparen Sie doppelte Erfassung.

Das Importieren einer vollig anderen Turnierdatei wird abgelehnt.

Turnier von datenautomaten.nu

TURNIER konnen Sie auch mit dem Turnierportal von
www.datenautomaten.nu kombinieren.

Dazu kann TURNIER eine entsprechende XML-Datei einlesen und auch wieder
exportieren.

Das Turnier muss in ,,nu/the League* angelegt werden. Von dort exportierten
Sie eine XML-Datei, welche Sie in TURNIER einlesen.

Dabei werden die Disziplinen und die Anmeldungen iibernommen. Den Rest
des Turniers erledigen Sie dann in TURNIER und kénnen immer wieder einen
Datenexport nach ,,the League* durchfiihren. Die dafiir verwendete XML-Datei
hat den gleichen Aufbau wie die vorher vom nu-Portal eingelesene.

Turnier von Sportverbund.de

TURNIER koénnen Sie auch mit dem Turnierportal von www.Sportverbund.de
kombinieren.

Dazu kann TURNIER eine entsprechende XML-Datei einlesen und auch wieder
exportieren.

Derzeit ist das Portal aber noch nicht vollstdndig fertig.
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Disziplin durchfuhren

Offnen der Disziplinfenster

oder F7

Alle Disziplinen
anzeigen

Nach der Eingabe Threr Turnierstammdaten und Ihrer Spielermenge in den
einzelnen Disziplinen ist es nun soweit. Sie kénnen die einzelnen Disziplinen
auslosen.

TURNIER ist eine reine Windows-Anwendung. Fiir jede Disziplin existiert
ein eigenes Konkurrenzfenster, das beliebig gedffnet und geschlossen, bzw.
einzeln bearbeitet werden kann. Qualifikation und Hauptfeld erscheinen auch
in verschiedenen Fenstern.

Ein einzelnes Disziplinfenster wird durch die Meniileiste wie folgt gedffnet.
DISZIPLINEN - NEUES DISZIPLINFENSTER, Taste F7 oder mit Klick in
der Toolbar.

Uber das Listenfeld kénnen Sie nun die Disziplin wihlen, die Sie bearbeiten
wollen. Schon gedffnete Disziplinen werden mit einem Stern vor der Disziplin
angezeigt. Mit ALLE OFFNEN werden alle Disziplinen angezeigt.

Nachdem Sie OK gedriickt haben, wird das entsprechende Fenster geoffnet
bzw. aktiviert. Sie sehen nun das leere Tableau mit der entsprechenden
Uberschrift und der Konkurrenz, die Sie zu Beginn in Thren Stammdaten
angelegt haben.

Wollen Sie gleich alle angelegten Disziplin-Fenster Ihres Turniers 6ffnen,
klicken Sie DISZIPLINEN - ALLE DISZIPLINEN ANZEIGEN oder F8.

Die angezeigten Fenster konnen Sie wie in Windows {iblich in Gr6Be und
Position durch Mausziehen verindern. Auch unterstiitzt TURNIER das
automatische Anordnen von Fenstern mittels

FENSTER-NEBENEINANDER
FENSTER -UNTEREINANDER
FENSTER -UBERLAPPEND und
FENSTER -SYMBOLE ANORDNEN.
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Automatische Qualifikationszuordnung (Pro)

Beim Verwenden der DTB-Ranglistendaten oder der korrekten manuellen
Eingabe der Ranglistendaten ist es mit TURNIER moglich, die Spieler
automatisch auf Qualifikation und Hauptfeld zu verteilen. Legen Sie dazu bitte
vorher die Wildcards fest, damit die Anzahl der nétigen Hauptfeldspieler
ermittelt werden kann.

Hierbei werden Sie noch nach der Groe des Hauptfelds gefragt.

Die Aufteilung erfolgt entsprechend wie bei der Automatischen Setzung nach
Leistungsklasse und/oder Ranglistenposition.

Setzen allgemein

Bevor Sie die Auslosung einer Disziplin vornehmen, werden Sie in der Regel
einige Spieler aufgrund Ihrer Rangposition bzw. Threr Spielstirke setzen. Wenn
Sie auslosen, bevor Sie gesetzt haben, stellt TURNIER mit einer
Kontrollmeldung sicher, dass Sie die Setzung nicht aus Versehen vergessen
haben. Fiir Schleifchendisziplinen gilt dies nicht, da dort eine Setzung nicht
moglich ist.

Zum Setzen stehen Ihnen zwei Moglichkeiten zur Verfiigung

Automatisch setzen (Pro)

Leistungsklasse

Beim Verwenden der DTB-Ranglistendaten oder der korrekten manuellen
Eingabe der Ranglistendaten ist es mit TURNIER moglich, automatisch —
sprich entsprechend den offiziellen Ranglisten - zu setzen. Dabei werden nicht
nur die DTB-Ranglisten, sondern auch die Ranglisten der ETA, der ATP oder
der WTA beriicksichtigt. Neben dem Feld Ranglistenplatz konnen Sie deshalb
im Spielerdialog die Rangliste angeben.

Alternativ konnen Sie auch nach Leistungsklasse (LK) setzen. Dazu miissen
Sie unter ,,Stammdaten — Auslosen/Setzen* die Prioritét entsprechend auf ,,LK-
DTB-Rangliste* oder ,,LK-Internat. Rangliste* einstellen. Bei gleicher
Leistungsklasse wird dann noch nach Ranglistenposition sortiert.

Alle Spieler, die in der deutschen Gesamtrangliste stehen, miissen zwangsweise
in der DTB-Spielerdatenbank enthalten sein. Bei jedem Spieler wird beim
Einlesen der DTB-Spielerdatenbank automatisch die Ranglistenplatzierung und
die Sieganzahl im Berechnungszeitraum iibertragen. Diese beiden Angaben sind
wichtige Grundlage fiir das automatische Setzen. Ebenso konnen Sie die Daten
aus der DTB-Datenbank auch nachtriglich ibernehmen (siehe Ranglistendaten
aktualisieren (Pro)

Wenn Sie die Spieler nicht ausschlieBlich iiber die DTB-Datenbank
tibernommen haben, sind die Ranglistendaten der Spieler unter Umstéinden
nicht aktuell. Ein manuelles Eingeben der richtigen Daten konnen Sie sich
allerdings sparen, da Sie dies iiber BEARBEITEN - RANGLISTENDATEN
AKTUALISIEREN automatisch erledigen konnen. Hierbei wird fiir jeden
Spieler mit einer ID in der ménnlichen bzw. weiblichen Datenbank gesucht und
die Daten Ranglistenplatz und Siege aktualisiert. Dieses Verfahren eignet sich
speziell fiir die Benutzer, die ihre Spieler aus einer alten Turnierdatei oder einer
anderen Datenbank iibernommen haben, welche die neuesten DTB-
Ranglistendaten noch nicht enthalten konnte.
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Priifung auf
Aktualitcit

Mindestsieganzahl

DTB-Regeln

Listenausgabe

Bei der Ubernahme werden keine anderen Daten der Spieler iiberschrieben,
weshalb diese Funktion problemlos anwendbar ist. Es wird also beispielsweise
auch nicht der Verband geéndert, da die Ranglistendaten dort teilweise nicht auf
dem neuesten Stand sind bzw. sein kdnnen.

Sollten Thre Ranglistendaten idlter als 200 Tage sein, erscheint ein
Warnhinweis. Sie konnen dann selbst entscheiden, ob Sie diese Daten
verwenden wollen. Sie sollten aber besser die aktuelle Rangliste vom DTB
herunterladen und einlesen.

Leistungsklassen aktualisieren).

Bitte beriicksichtigen Sie im Meniipunkt EINSTELLUNGEN - WEITERE
EINSTELLUNGEN die Festlegung der Sieganzahl (siehe "Auslosen"). Bei
offiziellen Jugendranglistenturnieren des DTB ist eine Mindestsieganzahl von
6 Siegen zugrunde zu legen. Bitte beachten Sie die offiziellen Vorgaben der
Verbinde fiir Turnierveranstalter! Bitte bedenken Sie, dass auch Spieler in
der DTB-Spielerdatenbank enthalten sind, die weniger Siege haben, jedoch
unter Umsténden in der Platzierung weit vorne entstehen. Die Wertigkeit der
einzelnen Siege spielt dabei eine wichtige Rolle.

Nach den Regeln des DTB miissen Spieler mit DTB oder DTB-A
Ranglistenplatzierung gleich behandelt werden, wihrend DTB-B Spieler
nachrangig gesetzt werden. TURNIER erledigt das automatisch fiir Sie.

Bei der Sortierung nach Ranglistenposition werden aber auch DTB-B-
Platzierte gleichrangig mit einsortiert.

Wenn Sie die Setzung vollautomatisch durch TURNIER durchfiihren lassen
mochten, wihlen Sie DISZIPLIN - AUTOMATISCHE SETZUNG. Sie erhalten
eine Riickfrage, ob Sie wirklich eine automatische Setzung durchfiihren wollen,
falls Setzungen dadurch iiberschrieben wiirden.

Turnier fur Windows |

Wirklich automatizche Setzung durchfibren’?
Die aktuele Setzung wird dabei Lberschiigben

Wenn Sie JA wihlen, setzt TURNIER fiir Sie vollautomatisch.

Die Setzung konnen Sie unter in einer Liste mit ANSICHT — SETZLISTE
ansehen. Dabei konnen Sie alle Disziplinen oder aber auch nur einzelne
Disziplinen anzeigen sowie zwischen Hauptfeld, Qualifikation oder beides
zusammen differenzieren (siehe "Listendialog").

Sollten zu wenige Spieler aus der Disziplin die Kriterien fiir die automatische
Setzung (z.B. die Sieganzahl) erfiillen, erhalten Sie einen Hinweis.

Manuell setzen

Wenn Sie zum einen bei der Spielerdateneingabe keine Setzposition in das Feld
Setzung eingetragen haben und zum anderen den Setzautomatismus nicht
verwenden mochten, sollten Sie nun wie folgt vorgehen:
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Disziplin-
Stammdaten

Suchen Sie den Spieler aus Threr Konkurrenz, den Sie setzen wollen. Geben Sie
die Nummer der Setzposition bei Setzung ein und driicken Sie OK. Ihre
manuelle Setzung wurde nun abgespeichert. Mit allen manuell zu setzenden
Spielern verfahren Sie entsprechend. Eine Setzung der Qualifikanten und der
Hauptfeldteilnehmer wird dabei getrennt behandelt. Zur Kontrolle Ihrer Setzung
konnen Sie eine Setzliste erstellen und ausdrucken.

Auch hier nochmals der wichtige Tipp!

Haben Sie in den zugrundeliegenden Stammdaten keine Anzahl der Setzplitze
eingeben, beriicksichtigt TURNIER keine Setzung, bzw. erscheinen in der
Setzliste keine Spieler.

Bei einer Doppelkonkurrenz erscheint es sinnvoll, in jedem Fall manuell zu
setzen. Zum einen muss nicht unbedingt immer eindeutig festgelegt sein,
welche Kriterien zur Setzung zugrunde gelegt sind. Zum anderen muss die
Einzelrangliste des DTB kein zwingendes Kriterium fiir die Setzung im Doppel
sein.

Trotzdem unterstiitzt TURNIER die automatische Setzung auch bei Doppeln,
indem die jeweiligen Einzelranglistenpositionen addiert werden. Dies fiihrt aber
oft zu unerwiinschten Ergebnissen.

Auslosen

Light-Version

Hinweis fiir Signin

Um nun auszulosen, wihlen Sie DISZIPLIN — AUSLOSEN oder den Button in
der Toolbar.

Wichtiger Hinweis fiir TURNIER Light:
Mit der Light-Version kénnen Sie keine Qualifikation spielen.

Wenn Sie ein Signln durchfiihren und in den STAMMDATEN gewéhlt haben,
miissen Sie vor der Auslosung zuerst in der Spielerliste die Spieler markieren,
die anwesend sind und sich beim SignIln gemeldet haben. Dazu 6ffnen Sie am
besten unter ANSICHT die SPIELERLISTE, aktivieren das Feld Signin und
bestitigen mit OK. Sie erhalten die Spielerliste mit der Spalte Signln. Um die
Anwesenheit des Spielers in die Liste einzugeben, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Spieler. Es erscheint ein Menii, in dem Sie den Status Signln
des Spielers mit der linken Maustaste durch Anklicken umschalten kénnen.

Auslosung:

Innerhalb von Sekundenbruchteilen wird die aktuelle Disziplin (die des aktiven
Fensters) ausgelost. Bei der Auslosung werden die derzeit giiltigen
Bestimmungen des DTB beriicksichtigt. Bei der Qualifikation wird demnach in
Qualifikationsgruppen, mit entsprechender Setzung ausgelost. Die Setzung von
Qualifikation und Hauptfeld ist voneinander unabhéngig. Beim Hauptfeld wird
der an eins gesetzte Spieler oben, der an zwei gesetzte unten ins Tableau
geschrieben. Die Paare 3/4, 5/6, 7/8 usw. werden den jeweils festen Pldtzen im
Tableau nach dem Zufallsprinzip zugelost (die jeweiligen Setznummern stehen
im Tableau vor dem Namen). Die gesetzten Spieler werden im Tableau fett
gedruckt. Falls Freilose (Rasten) vorhanden sind, erhalten diese nach den
Regeln die am hochsten gesetzten Spieler, danach werden die Rasten frei
verlost. Hierbei wird zuerst in der unteren Spielhélfte begonnen. Somit sind in
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Optimierung der
Spielerverteilung

Wiederholung

Disziplin loschen

Tableau verbergen

der oberen Hilfte nie mehr Freilose als in der unteren. Zwei Rasten konnen
nicht gegeneinander ausgelost werden.

Eventuell vorhandene Qualifikanten- oder Wildcard- Plétze (nicht moglich
mit TURNIER Light) werden ebenfalls nach dem Zufallsprinzip vergeben und
die Sieger der Qualifikation automatisch ins Hauptfeld tibernommen. Es ist
durchaus moglich, dass in der ersten Runde zwei Qualifikanten gegeneinander
spielen miissen.

Uber STAMMDATEN — AUSLOSUNG (siehe "Auslosen") kénnen Sie
bestimmen, ob die Spieler des gleichen Vereins, Bezirkes, Verbandes oder
Landes so verteilt werden, dass sie moglichst spét gegeneinander spielen. Das
bedeutet, dass z.B. bei zwei Spielern aus einem Verein, diese auf die
verschiedenen Hélften verteilt werden, wenn bei optimale Verteilung der
Spieler nach Verein angegeben worden ist. Mit diesem Verfahren ist
TURNIER in der Lage eine Auslosung nach den strengen Richtlinien des DTB
auszulosen (diese reichen eigentlich nur bis zur 3. Runde). Zusétzlich werden
auch die Normen der ITF erfiillt, die sich etwas von denen des DTB
unterscheiden. Wenn Sie dies so nicht wiinschen, schalten Sie diese
Optimierung einfach ab.

Zusammengefasst:
Mit TURNIER losen Sie komplett nach den Normen des DTB und ITF.

Falls Sie eine Auslosung so nicht akzeptieren wollen, konnen Sie diese
wiederholen. Dazu miissen Sie allerdings erst die Auslosung zuriicknehmen.
Wiihlen Sie dazu DISZIPLIN - AUSLOSUNGUNG ZURUCKNEHMEN. Um
ein versehentliches Zuriicknehmen Ihrer Auslosung zu vermeiden, erhalten sie
eine Riickfrage.

Sollten bereits Spiele laufen (,,Spiel lduft gerade* gesetzt in Spieldialog) oder
sogar beendet sein, ist ein Zuriicknehmen nicht mehr moglich, es sein denn Sie
setzen alle bereits laufenden oder gespielten Spiele einzeln zuriick. Alternativ
konnen Sie auch eine neue Disziplin erstellen.

Sind nur kleine Anderungen an dem Tableau vorzunehmen oder wollen Sie
manuell auslosen, beachten Sie auch das Kapitel ,,KO-System*

Wollen Sie eine Disziplin ganz aus Ihren Stammdaten loschen, 6ffnen Sie
dieses Disziplinfenster und betitigen DISZIPLIN - LOSCHE DISZIPLIN. Das
Fenster wird daraufhin geschlossen und die Disziplin geldscht.

Hinweis:

Mit der F3-Taste konnen Sie das aktuelle Tableau abdecken, so dass Sie nun
wieder ein leeres Tableau sehen. Ein erneutes Driicken der F3-Taste stellt das
urspriingliche Tableau auf dem Bildschirm wieder her. Wir wollen auf diese
Moglichkeit jedoch nicht weiter eingehen, nur soviel: ,,Es muss ja nicht jeder
gleich sehen, dass schon ausgelost wurde.*
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lhr Turnier im Internet

Veroffentlichung der Turnierdatei

Private Daten
entfernen

Viele Turnierveranstalter verdffentlichen die Ergebnisse ihrer Turniere nicht
nur als HTML- oder PDF-Dateien im Internet. Da TURNIER das
Standardprogramm in Deutschland ist, werden immer 6fter die TRN-Dateien
per Email verschickt oder zum Download ins Internet gestellt.

SchlieBlich kann jeder Spieler ja kostenlos eine Demoversion aus dem Internet
laden, mit der er dann die Turniere ansehen kann. Drucken muss er ja nicht...

Bei Internetverdffentlichungen mochte man aber aus Datenschutzgriinden evtl.
nicht die Telefonnummern etc. mit veroffentlichen. Dafiir gibt es den
Meniipunkt DATEI — EXPORT — ENTFERNE PRIVATE DATEN. Dadurch
werden alle privaten Daten (Telefon, Fax, Handy, Email, Adresse, Bezahlung
sowie alle Zusatzdaten) geloscht. Die so erstellten Daten sollten Sie unter
einem anderen Namen abspeichern, da Sie sonst die Daten auch fiir Sie selber
verlieren.

Internet-Turnierdaten-Synchronisierung (PDF und Pro)

TURNIER unterstiitzt den Export Ihres kompletten Turniers inkl. Tableaus und
Zeitplanung ins Internet.

DATEI - INTERNET-TURNIERDATEN-SYNCHRONISIERUNG oder der
entsprechende Toolbar-Knopf 6ffnet folgenden Dialog.
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ACHTUNG:
PDF-Druckertreiber

Ein-PDF-Toolkit

Zum Erstellen der PDF-Dateien miissen Sie in der PDF- oder Professional-
Version zusitzlich zu TURNIER auch noch den PDF-Druckertreiber PDF995
installieren.

Aktivieren Sie dafiir bitte beim Installieren die Komponente ,,PDF995-
Druckertreiber* bzw. ,,PDF995-Druckertreiber Download*.

Die Installation erfolgt im Hintergrund, und nach erfolgreicher Installation
erhalten Sie einen entsprechenden Hinweis dariiber.

Ohne diesen Druckertreiber konnen Sie Ihr Turnier nicht ins Internet stellen.
Falls Sie bereits einen PDF-Druckertreiber haben, miissen Sie trotzdem PDF995
installieren, da Turnier uiber eine bestimmte Schnittstelle mit PDF995
kommuniziert, welche bei anderen PDF-Varianten nicht verfiigbar wére.

Zusitzlich konnen Sie noch die Komponente ,,Ein-PDF-Toolkit* installieren.
Diese ermoglicht Thnen, statt jeweils einer PDF-Datei pro Disziplin alles in eine
einzige zu exportieren.

Eine Veroffentlichung ist nur mit einer registrierten Version moglich.
Anderenfalls erhalten Sie eine entsprechende Fehlermeldung.

Unter ,,.Datenumfang® stellen Sie ein, welche Daten Sie im Internet
veroffentlichen mochten.
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Ausschreibung

Online-Anmeldung

Internet-Turnierdaten-Synchronisierung

Datenumtang

Dratei auswahlen... |

[+ Online-4nmeldung

[ Teinehmerliste
v Zeiplan

[ Teminliste

v Tableaus

[+ Siegerliste

[ alles in eine FOF-Datei

Turnierbezeichnung

in Listendarstellung |
dizziplinunabhangig |

nur auzsgeloste v

[ nicht in Turnieriste auffiibren

|Saisu:uneri:iffnung 2003

|B runnthal

k

PLZ. Ot |85649

Email |Eckart@eft. de
Homepange

Zieladresse |tennis-we|:u. =

Werzeichhis |trn.-’2?3

Link.

Aktuelle Datei

Sychranisieran

|htt|:n: L tenniz-web, net 273

Lozchen Abbrechen

Diese wird nicht von TURNIER erzeugt. Sie konnen eine beliebige Datei
auswihlen, die Sie vorher mit Threm Textverarbeitungsprogramm oder

dhnlichem erzeugt haben.

Wenn Sie diese aktivieren, konnen sich Spieler online iiber das EFT-
Turnierportal oder iiber einen Link auf Ihrer Seite anmelden.

Niheres lesen Sie im nichsten Kapitel ,,Online-Anmeldung (PDF und Pro)*

Die restlichen Daten (Teilnehmerliste, Zeitplan, Termin-, Siegerliste und
Tableaus) werden von TURNIER als PDF-Dateien erzeugt und dann

entsprechend kopiert. Hierzu miissen Sie den PDF995-Druckertreiber PDF-
Druckertreiber installiert haben.
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Listendarstellung

Datenschutz

Nicht in Turnierliste
auffiihren

Bei den Spielerlisten wird imer der Name ausgegeben. Der Verein und
Verband, sowie die Leistungsklasse erscheinen nur, wenn Sie diese bei Ihren
Listeneinstellungen aktiviert haben.

Sie konnen also iiber den Listendialog diese beiden Spalten ein- und
ausschalten.

Um die versehentliche Veroffentlichung sensibler Daten (z.B. Bankverbindung,
Emailadresse) zu vermeiden, werden alle anderen Spalten automatisch
ausgeblendet.

Homepage:

Die Dateien (inkl. einer Ubersichtsseite index.htm) werden auf www.tennis-
web.net in ein Unterverzeichnis trn/XXX kopiert, wobei XXX eine eindeutige
Zahl représentiert, welche fiir Thr Turnier automatisch ermittelt wird.

Sie konnen fiir dieses Verzeichnis einen Link erstellen, um ihn in Thren Emails
oder auf IThrer eigenen Homepage zu verwenden.

Zur Verarbeitung Thres Turniers werden zusétzlich in einer SQL-Datenbank auf
www.tennis-web.net der Turniername mit Beginn- und Ende-Datum, Ort und
Postleitzahl (aus den Benutzereinstellungen), sowie der Internet-Link
gespeichert.

Ebenso wird bei jedem Turnier die fiinfstellige Seriennummer mit vermerkt.

Um Missbrauch der Daten zu vermeiden, wird zusétzlich zur Seriennummer des
Programms auch noch ein automatisch generiertes Passwort mit gespeichert.
Ohne dieses Passwort konnen weder Turnierdaten aktualisiert oder geloscht
werden, noch die Online-Anmeldungen abgerufen werden.

Aus diesem Grund sollten Sie nach dem ersten Synchronisieren nur noch mit
der Originaldatei weiterarbeiten. Falls Sie eine &ltere Kopie verwenden, fehlt
dort dieses Passwort und jeder Synchronisierungsversuch wiirde scheitern.

Wenn Sie ein internes Turnier veranstalten mochten oder aus anderen Griinden
Ihr Turnier nicht in der Turnierliste im Internet angezeigt haben wollen,
aktivieren Sie dieses Hikchen. Damit Thre Spieler aber dann auf die
entsprechenden Seiten gelangen kdnnen, miissen Sie auf Threr eigenen
Homepage entsprechende Links erstellen.

Firewall Da TURNIER direkt auf das Internet zugreift, werden Sie evtl. von Threr
Firewall auf einen Zugriff hingewiesen. Bitte erlauben Sie TURNIER den
Zugriff via HTTP und FTP oder einfacher beliebig.
TURNIER wird Sie bei Problemen benachrichtigen.
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Wichtig: Derzeit ist die Verdffentlichung beliebig vieler Turniere in der Professional-
Version kostenlos.

EFT Computer Solutions GbR behilt sich aber als Betreiber der Internetseite
www.tennis-web.net das ausdriickliche Recht vor, dies in Zukunft ab einer
bestimmten Turnieranzahl oder auch unabhéngig davon nur noch
entgeltpflichtig zu ermdoglichen.

Ebenso kann EFT éltere Turniere aus dem Internet 16schen. Dies ist aktuell aber
nicht geplant, wiirde dann allerdings auch iiber den Email-Verteiler und die
EFT-Homepage www.eft.de bekannt gegeben.
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Online-Anmeldung (PDF und

Pro)

Damit Sie Spieleranmeldungen online bekommen kdnnen, miissen Sie zuerst
Ihr Turnier im Internet verdffentlichen (siehe vorheriges Kapitel). Bei jedem
weiteren Synchronisieren werden dann die Meldungen iibernommen.

Dadurch wird im EFT-Turnierportal die Anmeldung fiir die im Turnier
angelegten Disziplinen aktiviert. Da die Disziplinen intern mit Nummern
identifiziert werden, sollten Sie danach Ihre Disziplin nicht komplett umédndern.
Wenn Sie beispielsweise danach aus ,,U12 weiblich* ein ,,U16 minnlich*
machen, werden sich bis zur ndchsten Tunrnierdaten-Synchronisierung
Midchen fiir die Disziplin anmelden, obwohl diese danach fiir Jungen
vorgesehen ist. Es wiirden dann also Midchen und Jungs in dieser Disziplin
stehen.

Wenn Sie Disziplinen zusammenlegen wollen, sollten Sie dies am besten erst
nach Meldeschluss machen.

Die Spieler gelangen dann bei der Online-Anmeldung auf www.tennis-web.net
zuerst auf die Diszipliniibersicht.

Turnierportal von EFT Turnier

Menii

Aktuelle Turniere
Yergangene Turmiere
Kinftige Tumiers

Alle Tumiere

Turniersoftware

Anmeldung fiir Turnier:
2. Herforder Pils Winter Cup Nur LK 12 - 16
am 15.11.2008 - 16.11.2008

Name Geschlecht  Altersklasse Nenngeld Doppel
Damen (LK12-16) MAX 8 Teilnehm Wy Enwachsens 25
Herren (LK12-16) MAX 16 Teilne il Enwachsens 25
Herren 40 (LK 12-16) MAX 8 Tei b ab 40 25
Damend0{LK12-16) MAX 8 Teilneh Wy ab 40 25

Danach wihlen sie eine Disziplin aus und kénnen ihre Daten eingeben.
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Datenschutz Da bei der Spieleranmeldung ein bereits bestehender Spieler tiber die ID
gesucht werden kann und dies somit von beliebigen Personen gemacht werden
konnte, wird die Emailadresse nicht mehr komplett angezeigt.

Es erscheint nur der erste Buchstabe und der Servername (z.B.

mustermann @muster.de wird zu m...muster.de). Somit wird das Ermitteln von
fremden Adressen unmoglich gemacht, wihrend der Spieler selbst erkennen
kann, welche Adresse eingetragen ist. Gleiches gilt fiir die Telefonnummern.

Ahnlich wird bei der Bestitigungsmail die Kontonummer und Bankleitzahl
entsprechend abgeschnitten, da diese Daten sonst unverschliisselt versendet
wiirden.

In der Turnierdatei stehen diese Daten selbstverstindlich korrekt und komplett.
Anmeldung fur Turnier:
"Kéngen Open"
am 09.09.2010 - 12.09.2010
U16 m (1994/95)

SpielerID 16700152 | Suchen

Name Faulhaber

Varname Eckart

Geburtsjahr 1967

Geschlecht @ mannlich © weiblich

Nationalitat D

Verband Bayermn -

Leistungsklasse LK3 =

Verein TC Sauerlach

Stralke Blutenweg 1

Land-PLZ Ort D - 35649  Brunnthal

Telefon 08102976

Mobil 0170-55..04

Email e.eftde

Bemerkung Kann erst ab Samstag

Bezahlung @ Bankeinzug von
Konto 114000
Bankname  Sparkasse
BLZ 75350000

Kontoinhaber Faulhaber

| Weiter || Zurick |

Die unterstrichenen Angaben sind erforderlich.
Mit dem Absenden erklaren Sie sich mit der Speicherung lhrer Daten fiir die Durchfiihrung des Turniers einverstanden.
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Wichtig fiir die

Turnierteilnehmer:

Wichtig
fiir Sie als
Veranstalter:

Achtung, keine
manuelle Eingabe

Beim Suchen werden nur Spieler gefunden, die ihre Daten schon einmal in dem
Portal eingegeben haben. Aus Lizenzgriinden kann EFT diese Daten nicht aus
der DTB-Rangliste schon automatisch anbieten.

Einmal angemeldet findet man sich dann aber problemlos fiir weitere Turniere.

Nach dem Anmelden erhalten die Spieler und Sie als Turnierleitung eine Email
mit der Anmeldung. Damit die Spieler dann aber wirklich teilnehmen, miissen
Sie zuerst noch einmal synchronisieren.

Erst dann werden die Spieler in Thre Turnierdatei iibernommen. Dabei wird
auch die Anmeldezeit mit gespeichert.

Bitte geben Sie die Spieler nicht manuell ein, wenn Sie die Anmeldemail
erhalten! Dies erfolgt mit der nidchsten Synchronisierung automatisch.
Ansonsten werden die Daten der Anmeldung nicht in Thr Turnier tibernommen.

Wenn Sie einen Spieler dann doch nicht iibernehmen wollen, sollten Sie ihm
dies mitteilen und ihn wieder aus der Disziplin entfernen. Dies geschieht wie
sonst auch. Bei weiteren Synchronisierungen werden daher nur noch neuere
Anmeldungen iibernommen. Dafiir wird in IThrem Turnier die Zeit der letzten
Synchronisierung gespeichert.
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KO-System

Beschreibung

Die klassische Turnierform — wenn man einmal verloren hat, ist man
ausgeschieden. Dieser Nachteil wird bei den anderen nachfolgenden
Spielformen teilweise umgangen.

Durchflhrung

Nach der Auslosung eines einfachen KO-Systems erhalten Sie ein dhnliches
Fenster wie folgt:

| Turnier - [mallorca601 - men s 70] H=] E3
? Datei Bearbeiten Ansicht  Einstellungen  Disziplinen  Hilfe =]l

NEHER|=2 % >CEHM %0 A2 PLL & n TK

ITF - Veteran Ranking Tournament
" " . "
Ciutat de Cala Ratjada
men’s 70
[1] Reinbold, Jirgen, 1928 101 Reinbald, Jirgen
Meier, Jochen, 1520 —— 201 Tos. Luici
el o, Luigi
Colled, Albert, 1928:\ 102 Tas, Luig 6:306:2
Tos, Luigi, 1929 i
g, 6:016:2 301 Freling, Jaco
[3] Freling, Jacques, 1926 103 Freling, Jacrues B:4/6:4
Heite, Harald, 1925 D i
_ 202 Freling, Jacoues:
Kalkhof, Hans-Joachim, 1926 104 Tiarks, Hermann 5:3/6:4
Tjarks, Hermann, 1927 B g,»é;4
*Costa, Juan, 1929
105 Costa, Juan
Pavesic, Stefan, 1927 BT 203 Costa Juan
Ry, Joachim,1929j 106 Ray, Joschim B 4083
[4] Kaenel, Francis, 1928 TEE 4 302 Costa, Juar—
Holzte, willy, 1923j 107 Halste, Wil 267 EE4
Schiller, Harold, 1925 B S 204 Holste. il
B olste,
Pohle,Edgar,192?t\ 106 Pakle, Edgar B:1/6:1 g
[2] Alloatti, Serafino, 1928 5;3,:1;5;5;2
4| | i
Fiir Hilfe, driicken Sie F1 ,_ FUM [29.04.2000 |10:36:18 2
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Veranderungen in der 1. Runde

Doppelklick auf
einen Spieler

Doppelklick auf ein
leeres Feld

Rasten fortschreiben

Drag&drop

a) Doppelklick auf einen Spieler:

Sie erhalten den Ihnen schon bekannten Spielerdialog (siehe "Spielerdaten").
Sie konnen es als ,,Spielerinformation* verwenden oder eventuelle Tippfehler
und sonstige falsche oder fehlende Informationen verbessern. Diese
Verbesserungen werden sofort auch im Tableau aktualisiert. Natiirlich
geschieht dies auch, wenn Sie Anderungen iiber die Meniileiste BEARBEITEN
- SPIELERDATEN oder den Spielerknopf vornehmen.

Spieler ersetzen konnen Sie, indem Sie nach dem Doppelklick die
Spielerdialogbox LEEREN (wird OK gedriickt, bleibt das Feld im Tableau leer,
eine RAST wird eingesetzt) und danach einen Spieler SUCHEN. Durch OK
wird der Spieler in das Feld gesetzt.

b) Doppelklick auf ein leeres Feld:

Diese Felder sind Rasten. Es erscheint die leere Spielerdialogbox mit der
entsprechendem Disziplinbezeichnung. Wenn Sie einen Spieler (z.B.
Nachmeldung) neu eingeben wollen, konnen Sie das nun tun. Sie kénnen auch
tiber SUCHEN einen vorhandenen Spieler suchen. Wenn Sie OK driicken, wird
der Spieler, der sich momentan in der Dialogbox befindet, an die Stelle der
Rast gesetzt. Ist eine Rast bereits in die zweite Runde fortgeschrieben
(BEARBEITEN - RASTEN FORTSCHREIBEN), lisst sich nichts mehr
verdndern.

Wichtiger Tipp:

Der Befehl RASTEN FORTSCHREIBEN erleichtert Ihre Arbeit zu Beginn
einer Disziplin erheblich. Alle Rasten werden dabei automatisch
fortgeschrieben und die Spieler mit der Rast befinden sich bereits in der
zweiten Runde. Bitte beachten Sie jedoch, dass nach dem Betitigen dieses
Befehls keine Veridnderungen am Tableau mehr moglich sind. Haben Sie die
Rasten aus Versehen weitergeschrieben, so haben Sie die Moglichkeit per
Maus-Doppelklick auf den fortgeschriebenen Spieler diesen zuriickzusetzen.
Diesen Vorgang miissen Sie jedoch bei allen weitergeschriebenen Spielern in
der zweiten Runde wiederholen.

¢) "Drag&drop'":

Um die Position von zwei Spielern im Tableau zu vertauschen, klicken Sie mit
der linken Maustaste auf Spieler A und halten die Maustaste gedriickt. Ziehen
Sie nun die Maus iiber den Spieler B und lassen Sie die Maustaste wieder los.
Damit auch hier ein versehentliches Vertauschen vermieden wird, kommt eine
Kontrollfrage. Wenn Sie vertauschen wollen, miissen Sie mit JA antworten.

Ein Vertauschen von Spielern ist nur solange moglich, bis das erste
Spielergebnis eingetragen wurde und keine Rasten fortgeschrieben worden sind.
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Loschen eines
gesetzten Spielers

d) Loschen eines gesetzten Spielers:

Bis 2003 riickten beim Ausfall eines Gesetzten alle nachfolgend Gesetzten
jeweils um eine Position nach, und ihre Setznummer &nderte sich auch
entsprechend um eine Position nach oben.

Seit 2004 gilt folgende Regelung:
In der Qualifikation riickt grundsitzlich niemand mehr nach.

Im Hauptfeld riicken auch nur noch dann Spieler nach, wenn bis spitestens
20.00 Uhr des Tages vor Spielbeginn bekannt ist, dass ein gesetzter Spieler
ausfallt. Spétere Ausfille werden durch Lucky Loser oder Rast ersetzt.

Beim Nachriicken wird normalerweise der erste der erweiterten Setzliste an die
Stelle des Ausgefallenen gesetzt. Dies ist bei 8 Gesetzten die Nummer 9 der
Setzliste, also der erste, der nicht mehr gesetzt wurde. An die Stelle des
Nachriickers kommt entweder ein Lucky Loser oder eine Rast.

Wenn es sich bei dem Ausgefallenen um die Setznummer 1-4 handelt und
mehr als 4 Spieler gesetzt sind, wird zuerst die Nummer 5 auf die Position des
Ausgefallenen gesetzt, danach wird dessen Position wieder durch den ersten
der erweiterten Setzliste besetzt. Auf seine Position kommt eine Rast oder ein
Lucky Loser.

Dies macht TURNIER automatisch, wenn Sie auf den entsprechenden Spieler
mit der rechten Maustaste klicken und aus dem Kontextmenii AUS DISZIPLIN
NEHMEN anwihlen.

Selbstverstdandlich konnen Sie so auch ungesetzte Spieler aus dem Tableau
entfernen.

Bearbeiten der Spiele

Um ein Spiel zu bearbeiten klicken Sie bitte auf die Stelle, an der spéter der
Sieger des Spiels stehen wird. Wenn Sie auf einen der beiden Spieler klicken,
erhalten Sie entweder das Vorgédngerspiel oder in der ersten Runde den Spieler
selbst zur Bearbeitung.

Durch ein Doppelklick auf ein leeres Feld der 2. Runde wird ein Spieler, der in
der 1. Runde eine Rast hatte, weitergeschrieben und durch erneuten
Doppelklick zuriickgeschrieben.
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Bdlle
Zwischenergebnis
Wertung fiir

Leistungsklassen

Jfollowed by “...

Anzeige

5piel 201 , Herren

%)

Sieger Balle
{+ Faulhaber, Eclart [
" Lange, Oliver [

Ergebriz  |B:1/6:2

Llzatz | j

?:5| ?:5| E:4| 5:3| E:2| E:1 | E:EI|

E7 | 57 | 48 | 36 | 28 | 16 | 06 |

Geplante Spielzeit
Zuzatzinfo | Beginn um j

Doaturn 26.07.2003 Zeit 09:00
Dauer [min) |90 _%I wie vorheriges Spiel |

Platz |Platz 3 -l

Tatzachliche Spielzeit

[ Spiel |3uft gerade

Wah 0307 bis 10:01
| F, | Abbrechen | Zunicksetzen |

In dem Spieldialog konnen Sie die Spielzeit und den Platz festlegen und spéter
natiirlich auch das Ergebnis eingeben. Die Eingabe eines Ergebnisses ist nur bei

gleichzeitiger Eingabe eines Siegers moglich. Ausnahme: Remis bei
Kistchendisziplinen

Im Feld ,,Zusatz* geben Sie an, warum das Spiel nicht normal gespielt bzw.
beendet wurde.

Zur Unterstiitzung der Turnierleitung kann man angeben, welcher Spieler fiir
das Spiel die Bélle bekommen hat. Nach Riickgabe sollte man das Hékchen
wieder entfernen.

Bei Spielabbruch wegen Dunkelheit oder Regen kann man bei ,,Zusatz* nun
auch ein Zwischenergebnis eingeben.

Insbesondere fiir die Wertung der Leistungsklasse ist eine korrekte Eingabe
wichtig. Fiir unentschuldigtes Fernbleiben (,,Nicht angetreten®) bekommt man
bei fast allen Verbdanden Minuspunkte, bei Vorlage eines drztlichen Attests
(;,ohne Spiel mit Attest*) nicht.

Uber ,,Zusatzinfo* konnen Sie die Zeitplanung genauer spezifizieren.
Insbesondere fiir ITF-Turniere wird nur das erste Spiel genau terminiert (,,Start
um®). Die weiteren folgen dann nur noch anschlielend (,,followed by*‘). Nach
Mittag kann dann wieder mit ,,Nicht vor* eine Zeit festgelegt werden.

Voreinstellung fiir Spiele ist ,,ungefihr.

In Terminlisten und im Zeitplan wird diese Zusatzinfo angezeigt, wenn unter
»Anzeige-Einstellungen — Zeitplan* das Feld ,,Zeit — Zusatzinfo* aktiviert ist.
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Champions-Tiebreak

Zur Erleichterung miissen Sie bei der Ergebniseingabe nur die vorbelegten
Buttons driicken. Trotzdem konnen Sie aber auch in dem Ergebnis tiber die
Tastatur beliebige Ergebnisse eingeben.

Mit OK wird die Eingabe iibernommen und der Sieger im Tableau eingetragen.

Sollten Sie aus Versehen einen Sieger angeklickt haben, kdnnen Sie dies mit
einem Druck auf ZURUCKSETZEN riickgingig machen.

Champions-Tiebreak anstelle eines kompletten dritten Satzes erkennt
TURNIER automatisch an der hohen Spielzahl (>=10). Bei Kistchen wird es
dann als Satz, bei den Spielen aber nur mit 1:0 gewertet.

Spiel um den dritten Platz

DTB-Export

Mit TURNIER haben Sie die Moglichkeit, die beiden Verlierer des Halbfinales
gegeneinander um den dritten Platz spielen zu lassen. Die Begegnung finden
Sie in Threm Raster im einfachen KO-System unter dem Finalsieger.
Entsprechend klicken Sie zur Bearbeitung auf die Anzeige 3.Platz in Ihrem
Tableau.

Wenn Sie in den Disziplinen - Stammdaten das Spiel um Platz 3 ausschalten,
wird der 3. Platz nicht angezeigt und ausgedruckt.

Wichtiger Hinweis fiir DTB-Turnierveranstalter:

Es wird auch das Spiel um den 3. Platz iibertragen.

Leeres Tableau erzeugen (Pro)

Manchmal ist es gewiinscht eine Auslosung komplett manuell durchzufiihren
und spéter dann aber trotzdem die Vorteile von TURNIER zu nutzen. Fiir
solche Fille ist es moglich ein leeres KO-Tableau bestimmter Grofie zu
erzeugen. Die Spieler miissen dann alle manuell ins Tableau geschrieben
werden (Doppelklick in den Spielerdialog und dann Spieler suchen). Beachten
Sie, daB3 auch Rasten iiber einen geleerten Spielerdialog gesetzt werden miissen.

Kontextmenu

In TURNIER koénnen Sie mit der rechten Maustaste auf die einzelnen Spieler
einige interessante und praktische Zusatzfunktionen auslosen.

Spieler-Kontextmen

,»Spieler bearbeiten*

Es erscheint die Dialogbox, in der Sie simtliche Daten des Spielers eingeben
konnen.

,»aus Disziplin nehmen**

Entfernt den Spieler aus der angezeigten Disziplin.
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,»SignIn/Anwesend‘

Diese Funktion findet im Tableau keine Anwendung. Wenn Sie jedoch in Thren
Turnierstammdaten die SignIn-Funktion angewéhlt haben, wird TURNIER nur
dann eine Auslosung durchfiihren, wenn tatsdchlich bei einem offiziellen Signln
Spieler markiert wurden.

Die Markierung der Turnierteilnehmer ist nur direkt in der Spielerdialogbox
(Anklicken des Feldes Signln) oder tiber das Anklicken in einer besonderen
Liste moglich. Wihlen Sie hierzu den Befehl ANSICHT - SPIELERLISTE und
lassen Sie sich die gewiinschte Disziplin, mit dem Feld Signin anzeigen.

In der nachfolgend angezeigten Liste haben Sie jetzt die Moglichkeit, Spieler,
die bei Ihrem Signln anwesend sind, zu markieren. Durch das Anklicken des
jeweiligen Spielers mit der rechten Maustaste kann die Anwesenheit des
Spielers eingegeben werden. Ein Kreuz in der Liste bestitigt dies. Erst jetzt
konnen diese Spieler nach der bekannten Vorgehensweise gesetzt und ausgelost
werden.

Schleifchen- Die Anwesenheit ist vor allem auch fiir Schleifchenturniere hilfreich, wenn
Spieler vorzeitig gehen, etwas spiter kommen oder einfach nur eine Pause
machen wollen.
Lesen Sie hierzu auch das Kapitel ,,Listendialog®.
,,Bezahlt*
Sie konnen mit dieser Funktion z.B. direkt und schnell eingeben, falls ein
Spieler wihrend ihres Turniers bezahlt. Sie brauchen dabei nicht den Umweg
iber die Spielerdialogbox zu machen.
,,Quittungen drucken*
Druckt fiir den gewihlten Spieler eine Quittung und setzt den Spieler ggf. auch
gleich auf Status bezahlt.
,Spielerkarte drucken‘
Druckt fiir den gewihlten Spieler eine Spielerkarte. Diese kann iiber eine
HTML-Vorlage voreingestellt werden (siehe ,,).
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,»Spielerdisziplinen‘ (Pro)
Zeigt Thnen die Disziplinen, bei denen der Spieler dabei ist.

Information

Digziplinen won Faulhaber, Eckart | |

Heren Einzel spielt noch
tri auzgeschieden
Triple auzgeschieden

,»Spiele des Spielers‘ (Pro)

Zeigt Thnen alle Spiele eines Spielers. Dabei werden auch die Spiele angezeigt,
in denen der Spieler evtl. noch mitspielt. AuBerdem wird die Anzahl der
gespielten, offenen und optionalen Spiele angezeigt. Mit diesen Angaben ist es
Ihnen leichter moglich, die Spielbelastung des Spielers bei der Planung zu
beriicksichtigen.

Information x| |

| | Spiele von Becker, Bariz | Ergebniz |
tni 101 Becker, Bonz - Kiermeier, Hans E4/6:0
tni 201 Becker, Bonz - Tretter, Manfred TR
tni 301 Becker, Bonz - Faulhaber, Eckart E4/6:4
tni 401 Becker, Bonz - Stich, Michael FREFE

tri HF1  Becker, Bonis -
Triple 104 Becker, Bonz - Liegzalz, Flonan Hans B:2/6:0

Trple 202 Becker, Bonz - Muller, Heinz B:2/6:0
Trple 301 Becker, Bonz - Zant, Alexander
Triple 401

Gezamt fertig / offen / optional 6/ 2 /1

Spiel-Kontextmenu

,»Spiel bearbeiten*

Es erscheint der Spieldialog, mit dem Sie den Sieger und das Ergebnis des Spiel
eingeben konnen.
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,,Zeitkonflikt anzeigen*

Zeigt einen eventuellen Zeitkonflikt an.

,»Spiel lduft
Schaltet das Flag ,,Spiel lauft bereits* der Spielerdialogbox um.

,»aus Zeitplan entfernen

Loscht die Zeitvorgabe und entfernt damit das Spiel aus dem Zeitplan.

,,Matchkarte drucken‘

Druckt eine Spielkarte fiir Platzbeschriftung. Diese kann iiber eine HTML-
Vorlage voreingestellt werden (siehe ,,*).

,, Tableau anzeigen*

Zeigt das Fenster mit dem zugehorigen Tableau.
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KO-System mit Zwischenrunde

Beschreibung

Eine Erweiterung des klassischen KO-Systems um eine Zwischenrunde nach
einer Idee von Dr. Liitcke.

Bei dieser Turnierform bleiben die Verlierer der Erstrunde im Hauptfeld und
erhalten eine zweite Chance in der zweiten Runde, die als "Zwischenrunde"
(ZR) ebenso viele Spielpaarungen aufnehmen kann wie die Erstrunde. In der
ersten Runde spielen moglichst alle Spieler, wihrend in der Zwischenrunde die
Rasten zuerst auf die Gesetzten und dann auf die Sieger verteilt werden, soweit
geniigend Rasten vorhanden sind. Sieger der ersten Runde bekommen
auerdem moglichst eine bessere Position im Tableau als Verlierer.

Diese Turnierform ist besonders effizient, wenn man sein Tableau zu knapp %
voll hat. Bei mehr Teilnehmern wirken sich die Siege in der ersten Runde nicht
mehr so positiv aus, bei deutlich weniger Spielern haben in der zweiten Runde
die meisten Spieler nur ein Freilos.

Die Anzahl der Spiele entspricht ungefihr der eines KO-Systems mit
Nebenrunde.

Da in der ersten Runde fast alle spielen (hochstens die Nummer 1 nicht), bietet
sich das System besonders fiir Signln an. Auch ist es unempfindlicher
gegeniiber schlechten Setzungen (z.B. im Jiingstenbereich, wo die Rangliste
noch nicht so gefestigt ist).

Durchflhrung

Der Ablauf erfolgt prinzipiell wie beim normalen KO-System. Nachdem die
erste Runde fertig gespielt worden ist, wird die 2. Runde ausgelost. In der
aktuellen Version sind derzeit noch einige Optimierungsmoglichkeiten nicht
enthalten. Fiir die meisten Fille sollte die Auslosung aber zufrieden stellen.

Ublicherweise werden Verlierer der oberen Hilfte in die untere gelost bzw.
umgekehrt.
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I EFT Turnier - [test9200-1-ungeradeFertig - Herren] =1

? Datei Bearbeiten Ansicht  Listen Disziplin - Einskelungen Fenster  Hilfe - |E'|5|
DSH ER =240 @ %8| A% L0 BN &n ?
Testturnier
Herbst 2005
Herren
Ahbruzzese, Antonio, 1963, MTV 1879 Miinch )
(Rast] T 101 Abbruzzese, Anmnln—l 501 Abbruzzese
1 301 £
[Rast] | V08 Abe, Peter
[Rast] ) 202 Abe
. Y105 Hausner, Emil BdfEd
Raoth, Erwin . . -
- | 103 Baurnler, Claus 5:4/5:4 .
B&umler, Clau j203 Baumler
Meier, Thoma . 302E
! 104 Meier, Thomas B:3 .
Abery, Per Gosta, 1948, Club BB Walbeck, W’I’\fJ 204 Meaier
Radig, Klau | .
' 105 Radig, Klaus B:4 -
il ) 205 Radiy —————
Hausner, Emi 4104 Aberg, Per Gosta— .
Kiermeier, Han ) ! . ke 303k
J 106 Kiermeier, Hans 7:57 6 ) )
Ahe, Peter, 1940, TC Am Yaolkswald Essen, TWN §| 208 Kiermeier
[Rast] | VID3R )
oth, Erwin
1 ! 207 Roth —————
[Rast] %108 Tretter, Manfred——l %.5;?.5
Lang, Hans e M 304 F
| 108 Lang, Hans 7:57:5
Tretter, Manfred 203 Lang
Kl | i
Fr Hilfe, dricken Sie F1 [ oM 12002006 [02:46:29 4

Solange die erste Runde nicht fertiggespielt ist, kann man auf manche Spiele
der Zwischenrunde nicht klicken. Nur die Spiele, welche eine Spielnummer
haben, kénnen gespielt und daher auch angeklickt werden.
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Kastchensystem

Beschreibung

Bei dieser Turnierform werden die Teilnehmer zuerst auf mehrere Gruppen
gleicher Grofe verteilt. Innerhalb dieser Gruppen spielt jeder gegen jeden. Die
besten der jeweiligen Gruppen spielen dann in der Endrunde nach dem KO-
Prinzip den Gesamtsieger aus. Ein Vorteil gegeniiber dem normalen KO-
System ist, dass jeder auf jeden Fall mehrere Spiele absolvieren darf und nicht

gleich nach der ersten Niederlage ausscheidet.

Durchflhrung

Fir HilFe, driicken Sie F1

2 Turnier - [mallorca - men “s 75] [_ (O] x|
Datei Eearbeiten Ansicht  Einstellungen  Disziplinen  Hilfe _|5’|£|
DEHBR[zA24570HF|I%0 A2 PLL &nl2N

[
men’s 73 rller Finke Schulte
Gruppe 2 fax Philigx Ernst
hdller, Max, 1924 B:1E0 16136
|
Firke, Philig, 1921 1:60:6 0:EM:6
GEBR
Schutte, Ernst, 1921 G163 60061
GER

Halbfinale
Barberis, Renato - Milller, hax

-
[ [mom [z7.04.z000 [17:41001 4

FEME J

Kdistchengrofien Folgende Kistchengrofien stehen Thnen zur Verfiigung:
- moglichst 3er-Kéastchen
- moglichst 4er-Kistchen
- moglichst Ser-Kéastchen
- moglichst 6er-Kéastchen
Benutzerhandbuch Kéastchensystem o 72



,Unmogliche”
Konstellationen

Setzung

Ergebniseingabe

Ergebnisausgabe

Endrunde

Manuelle
Zusammenstellung

Dies bedeutet, dass Sie eine beliebige Zahl von Spielern eingeben kénnen und
TURNIER automatisch 3er-, 4er-, Ser- oder 6er Kistchen bildet. Sollte die
Spielerzahl nicht n mal Késtchengrofe sein, werden automatisch kleinere
Kistchen gebildet. Mindestens ein Késtchen muss allerdings die gewliinschte
GroBe haben. AuBlerdem wird bei Dreikéstchen nicht auf Zweiergruppen
verkleinert sondern eine Vierergruppe gebildet.

Achtung: Es kann "unmogliche" Konstellationen geben (z.B. moglichst Ser-
Kistchen und 12 Spieler). In diesem Fall erhalten Sie eine Fehlermeldung, da
mit 12 Spielern hochstens drei 4er-Késtchen, vier 3er-Késtchen oder zwei 6er-
Kiéstchen moglich sind.

Ihre Setzungen werden selbstverstidndlich auch im Kistchensystem
beriicksichtigt. Die Setzpositionen werden analog den Qualifikationsgruppen
zugeordnet. Es werden also die besten Gesetzten der Reihe nach vom ersten bis
zum letzten Kistchen verteilt, die nédchst niedriger Gesetzten in umgekehrter
Reihenfolge. Der an eins Gesetzte steht deshalb im ersten Késtchen und hat den
schlechtesten Gesetzten mit in der Gruppe.

Die Vorgehensweise bei der Anlage der Stamm- und Spielerdaten entspricht
dem Vorgehen beim ,,Einfachen KO-System*.

Die Ergebnisse der einzelnen Paarungen lassen sich mit dem bekannten
Spieldialog einfach eintragen. Klicken Sie einfach doppelt in das leere
Kistchen und die entsprechende Eingabemaske erscheint.

Die Ergebnisse werden immer aus Sicht des in der Zeile links stehenden
Spielers dargestellt. Dies bedeutet, dass die erstgenannte Zahl aus den
einzelnen Satzergebnissen immer dem linken Spieler, die zweite immer dem
Spieler der Spalte (also oben) zuzurechnen ist.

Die Ergebniseingabe im Spieldialog ist aber trotzdem aus Sicht des Siegers.
Automatische Erstellung der Endrunde:

Nachdem sdmtliche Spiele innerhalb der Késtchen durchgefiihrt worden sind,
erstellt TURNIER automatisch die Endrunde mit den Viertel-, Halbfinal- und
Finalpaarungen. Es kommen die Spieler in die Endrunde, die die besten
Ergebnisse haben. Da sich aulerdem mindestens ein Zweitplazierter
qualifiziert, kann es vorkommen, dass aus einer Gruppe drei Spieler mit 2:1
Matches und aus einer anderen Gruppe nicht mal der Zweite in die Endrunde
gelangt, weil er nur 1:2 Matches hat. TURNIER vermeidet auBerdem, dass
Spieler gleicher Gruppen in der ersten Runde der Endrunde gleich wieder
gegeneinander spielen miissen.

Sie konnen die Endrunde weglassen, indem Sie sie in den Stammdaten der
Disziplin weglassen (siehe "Disziplinen - Stammdaten")

Wenn Sie mit der Zusammenstellung der Endrunde nicht zufrieden sind,
konnen Sie beliebige andere Spieler per Drag&drop aus dem Kistchen in die
Endrunde ziehen.

Der 3. Platz wird wie beim KO-System auch nur dann gedruckt, wenn es in den
Stammdaten eingeschaltet ist (sieche "Disziplinen - Stammdaten").
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Doppel-KO-System

Beschreibung

Eine vor allem bei kleineren und Vereinsturnieren beliebte Turnierform stellt
das Doppel-KO-System dar. Wie der Name sagt kann hier jeder mindestens
zweimal spielen. Erst danach ist man ausgeschieden. Ansonsten dhnelt es dem
normalen KO-System.

Das System besteht aus einem normalen KO-Hauptfeld und einer Trostrunde
auf der linken Seite. Die Verlierer des Hauptfeldes kommen automatisch in die
Trostrunde, wobei die Position im Hauptfeld die Runde bestimmt, in die man
als Verlierer in die Trostrunde (B-Runde) gelangt.

Durchfuhrung

Spielererfassung und Disziplinstammdaten entsprechen denen beim KO-
System. Allerdings wird keine Qualifikation unterstiitzt.

In der Trostrunde ist somit jede Runde doppelt vorhanden. Zuerst spielen die B-
Spieler gegeneinander. Danach muss der Sieger noch gegen den entsprechenden
Verlierer aus der Hauptrunde antreten. Der Sieger davon ist jeweils eine Runde
weiter.

Die Spielnummern der Trostrunde sind mit einem B gekennzeichnet, damit man
sie von der Hauptrunde unterscheiden kann. Auf der linken Seite stehen aber
trotzdem auch Spiele ohne "B". Dies sind die Spiele, bei denen der Verlierer
aus der Hauptrunde angezeigt wird. Das zugehorige Spiel ist dementsprechend
in der Hauptrunde und muss ohne "B" angezeigt werden.
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EFT Turnier - [version8

oppelk0] = IEIIﬂ

?Qatew Bearbeiten  Aansicht  Disziplin  Einstellungen  Fensker 7 _|ﬁ'|1|

EH SR =240 B %0 |AUR w7 N2
EFT-Cup Tirschenreuth
02.05. - 04.05.2002

DoppelKQ
101 B Felder, harcel 101 Felder, Marcel ——— n S:Iﬁ:' :‘::::S'];:id'UTRCURW WALDKIREH. & 101 Bayer, Markus
301 8 iigan, James — 201 8 Felder, harcel 4[ EAE [Rast‘l ' ' GuEd a1 Bayer, hiarkus
GEd G363 A2 Evans, Craig 12 [Rast] ——— B 12 igan, James GEd
n—l iigan, James, 1992, GBR. ol
102 B Acoulitch, Aexan — 103 Akoulitch, Aexandr — Faulh.aber. Eclart, 1967, TC Riemerling, BAY 10 Faulhaber, Echart
- Huoulitch, A dre, 1984, BLR:
302 Wiolff, Christian 02 B Wiigan, James ey Craiq. 1954, GBR. a2 Faulhaber, Eckart —
IBGH 201 Wifigan, James 104 [Rast] —— 8 ans, Lralg. ' 104 Evans, Craig
EAE [Rast]
103 8 Geci, higrek 105 [Rast] —— [E;"ar::hw' Dmytro, 1984, LIKR 15 Gurnychew, Dmytro
A2 6 Fanti, Emanuele — a1 8 Chichkladze, Ladu[ e ‘k Snitas. 1982, LT :|2n3 Gurychew, Dmytro -
thhlchk\adze ado s e, sk ———— HCMZSIk g;ssZSISVK ' 105 edrickas, Bgintas 6262
— [E=rt Fec‘_' varek, 1% T =0 .
1048 Fanti, Emanuele — 107 Farm Ernanuele C:f"'r;kl e 1ot D 1 Chichkladze, Lado
01 Bayer, harkus 048 Fanti, Emanuele«[ Bl —[ . 'Ck ane' °1I935 T B MERNHER § 6363 j 204 Walff, Christian —
525 2T m\édnckas Bgintas L2 Becker, Jerome eolier, Jerome, 1959, i ' 1B alff, Christian 660

[ Wolff, Christian, 1982, TC BW BASF LUDWIG:

K1 | i3

Filr Hilfe, driicken Sie F1 [ o [0z.08.2002 [18:07:48 4
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Schleifchenturnier

Beschreibung

Gerade breitensportorientierte Turniere werden hédufig als Schleifchenturnier
gespielt. Dies bedeutet, dass mehrere Runden Mixed oder Doppel mit moglichst
unterschiedlichen Partnern, wenn moglich als Mixed, sowie unterschiedlichen
Gegnern, gespielt und die Sieger automatisch ermittelt werden konnen. Ab
Version 6 wird nun auch ein Schleifchensystem als Einzel unterstiitzt.

Durchfuhrung

Die Vorgehensweise bei der Anlage der Stamm- und Spielerdaten entspricht
dem Vorgehen bei den anderen Turnierformen.

Anschlielend 6ffnen Sie wie gewohnt das Disziplinfenster und losen aus. Sie
erhalten dann das Spieltableau in Listenform fiir die erste Runde. Mochten Sie
weitere Runden auslosen, wiederholen Sie bitte den Befehl.

> Turnier - [musterMixed - Mixed]

5 Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Disziplinen  Hilfe e ________jgj__)g
DBH SR =2%20HD %X0|AR PLL &n 2N
Musterturnier =
Mixed

Runde 1

Wlikaolaiczyk, Michaela £ Jager, Erwin - Frischholz, Klaudia / Faulhaber, Eckart Fr26.02.,10:00,

Bergler, Wargat 7 Kick, Thomas - Leonhardt, Annika / Tschannerl, Louis

Jager, Christa / Hohrmann, Klaos - Lehnert, Harald # Dressel, Lhwe Fr25.02.,10:00,

Runde 2

Mikolaiczyk, Michaela f Hohmann, Klaus - Bergler, Margot J Wich, Helrmut

Frischholz, Klaudia f Tschannetl, Louis - Jager, Christa / Jager, Erwin

Miller, Ute § Kick, Thomas - Faulhaber, Eckart / Dressel, Uwe

Runde 3

Frischholz, Klaudia f Kick, Thomas - Maller, Ute f Wich, Helmut

Wikolaiczyk, Michaela £ Dressel, Lhwe - Leonhardt, Annika / Lehnert, Harald

Jager, Christa / Faulhaber, Eckant - Hohmann, Klaus f Tschannetl, Louis

Runde 4

Frischholz, Klaudia f Hohmann, Klaus - Mialler, Ute f Tschannetl, Louis e

Bergler, Wargat / Lehnert, Harald - Jager, Christa /Wvich, Helmut

| mmmbaedt Memiles § Eanlbabor Eelead Clemm e Lol s 1Amar FEaasin 4
< | _'l—‘

Fr Hilfe, driicken Sie F1 [ MU [27.04.2000 [19:49:04
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Tipp zum Auslosen Sie konnen beliebig viele Runden auslosen, jedoch ist zu empfehlen, immer nur
eine Runde auszulosen. Wenn weitere Spieler hinzukommen, kénnen Sie diese
schnell erfassen und beim Turnier mitspielen lassen. Mit TURNIER sind Sie
hier sehr flexibel. Auch werden Freilose wenn moglich gleichmifig verteilt,
ebenfalls wird versucht, dass moglichst Mixed gespielt wird.

Ladies first In der Spielliste sowie im Zeitplan werden bei der Doppelpaarung zuerst die
Damen angezeigt. Voraussetzung ist aber, dass die Damen bei der
Spielereingabe (BEARBEITEN — SPIELERDATEN) als weiblich markiert
worden sind.

Die Ergebnisse der einzelnen Paarungen geben Sie wieder im Spieldialog ein
(siehe "Bearbeiten der Spiele"). Klicken Sie einfach doppelt mit der linken
Maustaste auf die Spielpaarung und die entsprechende Eingabemaske erscheint.
Geben Sie den Sieger und das Ergebnis ein. Das Ergebnis kann beliebig sein,
z.B. 9:4, Unentschieden sind im Gegensatz zum KO-System auch moglich.

Um die Siegerliste richtig berechnen zu konnen, sollten die Ergebnisse
einheitlich eingegeben werden. Beispielsweise lautet ein Spielergebnis 5:3,
wihrend eine andere Paarung 6:1/6:2 gespielt hat. Dieses Spiel iiber 2 Sitze
sollte als 12:3 eingegeben werden. Beide Sieger erhalten dann jeweils 2:0
Punkte fiir die Matchbilanz und 1:0 Punkte fiir die Satzbilanz, unterschiedlich
ist nur die Spielbilanz.

Ermittlung der Mit dem Befehl ANSICHT — SIEGERLISTE oder dem entsprechenden
Sieger Toolbarbutton konnen Sie die Siegerliste auf dem Bildschirm anzeigen und
auch ausdrucken. In der Spalte Ergebnisse wird zuerst das Verhéltnis der

gewonnen bzw. verlorenen Matches, dann das Verhiltnis der Sétze und das
Verhiltnis der Spiele angezeigt. Die Siegerliste wird automatisch geordnet und
aktualisiert, wenn Sie neue Ergebnisse eingeben.

" Turnier Profeszional - musterMixed. tin

Datei Bearbeiten Ansicht  Einstellunger  Dizziplinen  Hilfe

u A = . ] 2
DEE Sk =24GXF| 2208 =% A2z 280 &nl ?
= musterMixzed - Mixed M= E [P musterMixzed - Siegerliste all. .. =] EY

Musterturnier = Musterturnier
Mixed fegjeriiste alle Diszipiinen

He 1 Mixed

@iczyhk, hiichasla [/ Jdger, Enwin - Frizchhaolz, Kaudia ! Faulhaber, Bckart T

er, hiargat # Kick, Thomas - Leonhardt, Annika ! Techanned, Louis a7 Marme Ergebnis

F. Christa ¢/ Hohmann, Kaus - Lehnert, Harald ¢ Dreszel, Uwe 24 1 Jdger, Erwin G0 /3031
1 Lehnert, Harald G0 f 3002010

He 2 3 Dressel, Uwe G203 5260

@iczylk, Michaela / Hohmann, Klaus-  Bergler, bargot 7 Wiich, Helmut 36 4 ‘wich, Helmut LR RN R

hholz, Klaudia f Tschanner, Lovis - Jdger, Christa / J3ger, Enwin 36 4 Bergler, hargot 4200101714

r, Lite f Kick, Thomas - Faulhaber, Eckart ¢ Oressel, Ume 1:5 G Leonhardt, Aonika 4272101417
7 Faulhaber, Bzkart G S22 1917

He 2 &  Jdger, Christa 4472201819

hhalz, Klaudia f Kick, Thomas - hdiller, Ute £ Wich, Helmut T4 4 hiller, Lte 33711 148

miczyk, Michaela f Dressel, Uwe - Leonhardt, Annika # Lehnert, Harald 45 10 hikolgiczyk, bichaela 24012 407

r. Christa ¢/ Faulhaber, Eckart - Hohmann, Klaus § Tschanned, Louis f:1 11 Tschanned, Louiz A2 OEN
12 Frischholz, Klaudia 1.7 5003 020026

He 4 13 Kck, Thomas LR Rl kbl

hhaolz, Klaudia f Hohmann, Klaus - hiiller, e J Techanned, Louis g 14 Hohmann, Klaus 17703010028

er, hiargat # Lebnert, Harald - Jdger, Christa / ich, Helmut [ SR

hardt, #nnika ! Faulhaber, Bzkart - Dressel, Dwe f J&ger, Ein ks -

<] | LDI i | ©

Fiir Hilfa driirk 2n Sia F1 [Mr 17 nraa f1ent-2a .
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Manuelle Spiel-
zusammenstellung

Spiele pro Runde

Spielerzuginge
und Abgdnge

Wenn Sie mit der Zusammenstellung der Spiele nicht zufrieden sind, kénnen
Sie beliebige andere Spieler per Drag&drop von einem Spiel in ein anderes
tibernehmen. Innerhalb der gleichen Runde werden die Spieler getauscht. Bei
verschiedenen Runden wird der Spieler ersetzt.

In den Stammdaten der Disziplin kdnnen Sie seit Version 7 die Anzahl der
Spiele pro Runde einstellen. Falls Sie beispielsweise nur vier Plétze haben,
aber 20 Teilnehmer haben, ist es oft praktischer, nur vier Spiele pro Runde zu
spielen. Somit kann nach jeder Paarung gleich komplett mir einer neuen Runde
begonnen werden. Anderenfalls ist auch oft die Zeitplanung schwierig, da die
Spielpaare ja auch stets getauscht werden.

Wenn wihrend des Turniers neue Spieler hinzukommen, ist dies kein Problem.
Erfassen Sie einfach die Daten des Spielers und ordnen Sie ihn der Disziplin
zu. Ab der nichsten Runde wird er mitspielen.

Falls wahrend des Turniers jemand authoren mochte, war dies bis Version 6
nur iiber nachtrégliches Signln moglich. Dies ist nun einfacher. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den entsprechenden Spieler und schalten Sie ,,Spieler
weiter auslosen® aus. In der ndchsten Runde wird er nicht mehr mitspielen.

Intern geschieht dieser Mechanismus zwar auch iiber Signln, allerdings erledigt
TURNIER alle Schritte fiir Sie (allen Spielern Signln geben, Disziplin auf
Signln stellen und dem Spieler das Signln wegnehmen).
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Triple-KO-System

Beschreibung

Eine immer beliebter werdende Turnierform stellt das Triple-KO-System dar.
Wie der Name sagt kann hier jeder mindestens dreimal spielen. Erst nach der
dritten Niederlage ist man ausgeschieden. Ansonsten dhnelt es dem normalen
KO-System.

Die Sieger der ersten Runde kommen in der zweiten Runde in die obere Hilfte,
die Verlierer in die untere. In der zweiten Runde entstehen entsprechend vier
Gruppen. Diese Gruppen spielen die Endrunde aus.

Zu beachten ist, dass das KO-Feld nicht bis zu einem Sieger gespielt wird.
Vielmehr gibt es in jeder der vier Runden einen Sieger und einen Zweiten. Es
haben also auch schwiichere oder kleinere Spieler die Chance, einmal erster in
einem Turnier zu werden. Somit kénnen auch diese fiir ein solches Turnier
motiviert werden.

Durchfuhrung

Spielererfassung und Disziplinstammdaten entsprechen denen beim KO-
System. Nur die ersten zwei Runden sind spezifisch. Sie werden dem KO-
System ab der dritten Runde quasi vorgeschaltet.
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&' Turnier - [triple - Triple-KO-System]

Qatei Bearbeiten  Ansicht  Einstellungen  Disziplinen  Hilfe

=12

DR 8k =42 %|2C0HD X0 Aa(pLo| &n 7K
EFT Open 2000
Triple-KO-System
[Rast] 101 Zant, Alexander 201 Zant, Alexander 75065 a1
Fant, Alexander 102 Baumler, Claus 202 So06.06., 11:15 Platz 1
Glrther, Jens 103 Miller, Heinz 203 | -
Baumler, Claus 104 Becker, Boriz 204

dller, Heinz

Ridig, Klaus

Lieg=salz, Florian Hans, TC Riemerling
*Becker, Boris

Kiermeier, Hans

Tretter, Manfred

[Rast]

Klein, Jurt

[Ra=t]

Stich, Michael

Faulhaber, Eckart, 1967, TC Riemerling

Schirmer, Geory

Kl

105 Kiermeier, Hans 6:5/6:4
106 Klein, Jurt

201 Baumler, Claus 5:715:65
303 S0 06.06.,
202 So 06.06., 11:15 Platz :\

Platz 1
107 Stich, Michael 203
| 304 So 06.06., 7
108 S0 06.06., 13:45 CC 204 Platz 1
101 [Rast] 205 Glnther, JEI'IS:\ ans
102 Ginther, Jens 206 Riodic, Klaus
103 Radig, Klaus 207
| 30
104 Liegzalz, Flarian Hans 205
105 Trefter, Manfred 3:6/4:6 205 [Rast]——\ 07
106 [Rast] 206 Liegsalz, Florian Hans
107 [Rast] 207
| 208 S0 06 .08, -
108 So 06.06.,13:45 CC 208 oC
| i

Fiir Hilfe, driicken Sie F1

[ oM [z7.04.2000 [21:5449 2

Bei der Bedienung ist zu beachten, dass hier in der Vorrunde ein Spiel an zwei
Stellen aufgerufen werden kann — beim Platz des Siegers wie auch beim
Verlierer. AuBlerdem kann es hier auch passieren, dass in der dritten Runde
noch Rasten existieren. Diese kdnnen ja auch nicht ausscheiden. Theoretisch ist
es sogar moglich, dass die unterste Gruppe D der zweifachen Verlierer nur aus

Rasten besteht.
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Tagesturnier

Beschreibung

In immer mehr Verbinden ist die Leistungsklasse eines Spielers von
entscheidender Bedeutung. Um diese zu verbessern, wurde die Turnierform
Tagesturnier entwickelt.

Bei dieser spielt man gegen Spieler mit einer moglichst dhnlichen
Leistungsklasse. So ist gewihrleistet, dass man bei einem Sieg immer Punkte
bekommt. Da man in Vierergruppen im KO-System spielt oder in
Dreiergruppen als Késtchen, spielt man immer zweimal und das an einem Tag.

Durchflhrung

Spielererfassung und Disziplinstammdaten entsprechen denen beim KO-
System. Bei Dreiergruppen ist die Anzeige etwas anders. Ansonsten sieht das
Tableau dhnlich wie eine Qualifikation aus.

Datei Bearbeiten Ansicht Listen Disziplin  Einstellungen Fenster Hilfe = [&]
DEEHe SR 225X |(FCEH G =%e AT 2 | PP BEMD &wn TN
Tagesturnier
Herren
ril
18400152 Heil, Jonathan, 1994, LK7, Olympia Kassel:l Heil
101 Hell
Hille, Max, 1992, LK8, KTC Wilhelmshahe: 62062 Heil
2N Hell ———
18700951 Schattke, Niklas, 1987, LK8, BW Kassel BATS
102 Schittke G
139[03032&2 Marterer, Raphael, 1989, LK8, ESV Jahn Kassel 64 204 Hille 6:346:3
T
Dimpfl, Valentin, 1996, LK9, KTC Wilhelmshéhe——————— Ritz 103 Z:5/disqualifiziert
Ritz, Marc Oliver, 1992, LK10, CSK 98 Tennis Kassel Arend 104 3:6/36
Arend, Jonas, 1996, LK10, KTC Wilhelmshihe————————— Dimpfl 202 5:7/7:504:10
Gr.3
18801386 Effert, Stephan, 1988, LK11, KTC Wilhe\mshﬁhe:l -
105 Effert
19102328 Danner, Marius, 1991, LK12, ESV Jahn Kassel 6:306:3
20388 28.1, 10—
Laser, Alexander, 1989, LK12, BW Kassel
106 Laser
Held, Moritz, 1990, LK13, SV Kassel-Nordshausen A6I6:416:4 206 Sa 29.01., 12:00
Fiir Hilfe, driicken Sie F1 MUM [21.03.2011 |20:21

Eine weitere Besonderheit ist, dass man am Anfang nicht alle Spieler auslosen
muss. Vielmehr kann man zuerst, sortiert nach Leistungsklasse, zuerst eine
bestimmte Spielerzahl auslosen (am besten ein Vielfaches von vier).
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Die etwas schwicheren Spieler kann man spiter kommen lassen und erst dann
noch auslosen. Dabei wird immer nach der Anzahl der auszulosenden Spieler
gefragt.

r '1
Tagesturnier auslosen Iﬁ

Anzahl Spieler |4 -

ok |

Das Auslosen lisst sich dabei auch mit Signln verbinden. Dabei markiert man
zuerst alle anwesenden Spieler und lost dann entsprechend aus.

Zu diesem Zweck wurde die ,,SignIn-Zeit* neu eingefiihrt. So kann man die
besten Spieler schon frither kommen lassen, und die anderen spiter, ggf. sogar
in mehr als zwei Gruppen.
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Erweiterungen der Disziplin

Qualifikation (Pro)

Stammdaten der
Disziplin

Beispiel

Bei vielen Turnieren werden Plitze im Hauptfeld mit einem
Qualifikationsturnier vergeben. Mit TURNIER (nicht Light-Version) kénnen
Sie eine Qualifikation einfach spielen und die Qualifikanten automatisch in das
Hauptfeld einfiigen lassen. Gehen Sie wie folgt vor:

Sie legen wie gewohnt die Stammdaten des Turniers an. Unter BEARBEITEN
- STAMMDATEN bestimmen Sie die Zahl der Qualifikanten, die sich in der
Qualifikation fiir das Hauptfeld qualifizieren konnen. Aulerdem bestimmen
Sie den Spielmodus der Qualifikation (KO-System, Kéistchensystem...).

Anschlielend geben Sie die Spieler ein oder iibernehmen sie aus der DTB-
Spielerdatenbank, der Spieler-DB oder einer anderen Datenbank. Sie sollten
gleich zuordnen, ob der Spieler dem Hauptfeld zugeordnet werden soll oder ein
Qualifikant ist.

16er-Hauptfeld KO-System mit 4 Qualifikanten, insgesamt 28 Teilnehmer:

Das Hauptfeld besteht somit aus 12 Hauptfeldteilnehmern und 4 Qualifikanten.
Sie geben bei BEARBEITEN - STAMMDATEN Qualifikanten die Zahl ,,4*
ein, wihlen bei Modus Hauptfeld und bei Modus Qualifikation jeweils
»einfaches KO-System*. Bei der Eingabe der Spieler werden die 12 in der
Rangliste am hochsten stehenden Spieler direkt fiir das Hauptfeld qualifiziert
(BEARBEITEN - SPIELERDATEN Hauptfeld markieren). Bei allen anderen
Spieler wird das Feld Qualifikant unter BEARBEITEN — SPIELERDATEN
markiert.

Sie konnen sich die Spielerlisten mit ANSICHT — SPIELERLISTE ansehen.
Dabei konnen Sie die gesamte Spielerliste, oder aber nur die Teilnehmer des
Hauptfeldes bzw. der Qualifikation mit verschiedenen Sortiermoglichkeiten
(Name, Ranglistenplatz usw.) ansehen.

Nachtragliche Zuordnung zum Hauptfeld bzw. zur Qualifikation:

Sie konnen selbstverstindlich die Zuordnung zum Hauptfeld bzw. zur
Qualifikation auch nach bereits erfolgter Spielereingabe machen. Dies ist
wichtig, da héufig bis kurz vor der Auslosung Spieler absagen. Erstellen Sie mit
ANSICHT - SPIELERLISTE eine Liste mit allen Teilnehmern der jeweiligen
Disziplin. Wihlen Sie dabei Sortierung nach Ranglistenposition. Sie konnen
dann die Zuordnung leicht durchfiihren, indem Sie den Spieler mit der rechten
Maustaste anklicken. Sie klicken dann mit der rechten Maustaste auf den
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Spieler und wihlen Sie entweder HAUPTFELD oder QUALIFIKANT im
Kontextmenii.

Anschlielend konnen Sie wie gewohnt automatisch setzen, die Qualifikation
und das Hauptfeld auslosen sowie die Ergebnisse eintragen. Bei TURNIER ist
neu, dass auch in der Qualifikation die Setzung automatisch erfolgen kann. Sind
die Qualifikanten noch nicht ermittelt, ist im Hauptfeld die entsprechende Rast
frei und als Qualifikantenplatz mit einem ,,Q* markiert. Sobald der Name des
Qualifikanten feststeht, erscheint sein Name im Hauptfeld.

Bei Qualifikation mit Késtchen sollten Sie beachten, dass Sie nicht mehr
Kistchen als Qualifikanten haben. Ansonsten kénnen nicht alle Gruppenbesten
ins Hauptfeld iibernommen werden.

Nebenrunde

Nebenrunden-
Varianten

Oftmals mochten Sie, dass Spieler die gleich am Anfang ihr Match verlieren,
trotzdem noch weiter spielen konnen. Aus diesem Grund unterstiitzt TURNIER
eine Nebenrunde (auch Trostrunde genannt). Sollen die Verlierer bis zum
Finale in die Nebenrunde gelangen, muss das Doppel-KO-System gewihlt
werden.

In den Stammdaten der Disziplin kann aus drei Varianten gewéhlt werden:

e Erstes Spiel (der Verlierer kommt in die Nebenrunde, wenn es sein erstes
Spiel war)

e Erste Runde (der Verlierer kommt in die Nebenrunde, wenn er in der ersten
Runde verloren hat)

e Zweite Runde (der Verlierer kommt in die Nebenrunde, wenn er in der

ersten oder zweiten Runde verloren hat)

Die Nebenrunde wird von TURNIER als weitere Disziplin automatisch
angelegt, wenn das Hauptfeld ausgelost wird.

Sie hat den Namen der Originaldisziplin mit der Ergéinzung "Nebenrunde".
Bitte legen Sie also nicht manuell eine solche Disziplin an. Wenn Sie Thre
Nebenrunde komplett "zusammengestellt" haben, konnen Sie die Nebenrunden-
Disziplin wie jede andere Disziplin weiterbearbeiten.

Seit Version 7 konnen Sie zwischen einer neu ausgelosten und einer fix
zugeordneten Nebenrunde wihlen. Beim Auslosen der Nebenrunde erhalten Sie
folgende Frage:

wiallen Sie die Nebenrunde neu auslosen?
Wenn Sie mit "Mein' antworten, werden die Paarungen aus der Position der Verlierer in der Hauptrunde bestimnit,

Wenn Sie mit ,,Ja* antworten, wird die Nebenrunde (wie in Version 6 und
davor) neu ausgelost. Bei ,,Nein* ergibt sich die Position der Spieler aus der
Position im Hauptfeld. Diese Einstellung entspricht teilweise einem echten
Doppel-KO-System, welches derzeit noch nicht Bestandteil von TURNIER ist.
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Zeitplan

Beschreibung

TURNIER beinhaltet nun einen komfortablen Zeitplan, mit dem Sie den
Zeitplan als Liste sowie als Tabelle darstellen, Spielpaarungen per Mausklick
(Drag&drop) in den Zeitplan einfiigen, Spielpaarungen im Zeitplan per
Dragé&drop schnell verschieben, den Zeitplan nach Zeit und Ort sortieren sowie
verschiedene Zeitplaneinschrinkungen (z.B. nur alle Spieler eines Vereines) bei
der Anzeige bzw. beim Ausdruck treffen konnen.

Durchfuhrung

. Legen Sie den Beginn und das Ende des Turniers mit dem Befehl

BEARBEITEN — STAMMDATEN — ALLGEMEIN oder mit dem
Button = fest.

. Legen Sie die Grundeinstellungen von TURNIER hinsichtlich des

Zeitplanes und der Plitze unter BEARBEITEN - STAMMDATEN —
PLATZE UND ZEITEN fest (siehe "Plitze und Zeiten").

. Falls Sie auf mehreren Anlagen spielen, kann es praktisch sein, den

Platznamen ein Anlagenkiirzel voranzustellen. Nach diesen kann der
Zeitplan spiter selektiert werden.

. Losen Sie die Disziplinen aus, wenn Sie es nicht schon ldngst gemacht

haben.

. Offnen Sie das jeweilige Disziplinfenster sowie den Zeitplan in

Tabellenform (per Klick mit der rechten Maustaste von Listen- in
Tabellenform umschaltbar).

. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die jeweilige Spielpaarung,

ziehen Sie diese auf den Zeitplan und lassen sie an der gewiinschten
Stelle wieder los (Drag&drop); die Spielpaarung wird eingefiigt. Dabei
wird gepriift, ob der Platz frei ist, die beteiligten Spieler frei sind und
auch Pausen sowie maximale Spieleanzahl nicht iiberschritten werden.

. Bearbeiten konnen Sie das Spiel auch gleich direkt im Zeitplan. Sie

miissen dazu nicht extra wieder auf das entsprechende Tableau schalten.
Nach Beendigung des Spiels wird es aber aus dem Zeitplan geloscht und
im Tableau erscheint das Ergebnis.
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Zoomen

Jopele

Termine
unterdriicken

Spielnummern

2 Turnier Professional - muster] Ber.trn
Datei Bearbeiten Ansicht  Einstellungen  Disziplinen  Hilfe

[ [O] %]

— - - = o 2 ?
DEE ESR|=245XF|{F0CH =% A a3 BEM|[&nl 2N
Ea muster]ber - Herren 1[=] B3 E muster]Ger - Zeitplan = =13
Musterturnier Musterturnier =
KO-System 16 Feld KO-System 16 Feld
Herren Zeitpian
[ Jager, Erwin, TC: 101 Wi 240210
Striegl, Jorgen, TCJ : cI;N Lo 24.02. TGHA1 | TGH 2 | TGH 3 | TGH 4
Kick, Thomas, TC ) Q00 r------o-- - R EEETEE B R T T ----
’ J 102 Wi 24.02., 10— ! ! ! ! !
Binder, barkus, T TGN 2 | | | | |
[3] Dressel, Uwe, T X 10:00
Tath | Loui 1 103 Mi24.02., 10:— Jager, Erwin Kick, Thomas Dressel, Lwe Péllimann, Robert | hille
Fehanner, Lauis, TGM 3 ) Striegl, Jirgen Binder, Markus Tschannet], Louis | Wich, Helmut Wink
Pélimann, Robert, 104 Mi 24.02. 10 1100 101, Herren 102, Herren 103, Herren 104, Herren 101,
Wiich, Helmut, TC F ToN4 : ' ! | :
- 1200 —mM¥ — N
Attmann, Ridiger, X o R R T R
X ] 105 Mi 2402, 12— Altmann, Ridiger | Reichel, Matthias ! Dipp
Wisrner, Matthiaz, TGM A Wierner, Matthiaz | Hohmann, Klaus | punkel Jocken Wi
. . 13:00 '
Reichel, Matthias, h 105, Herren 106, Herren Werner Michael Reger, Stefan 105,
] 1oemi2402, 12— . Lehnert, Harsld | ——
4] Hohmann, Klaus TGN 2 | ' 107, Herren 108, Herren
Runkel, Jochen, T ) 1400 rommme oo ToTTTTtTTn | ! F--"
i 107 Mi 2402, 12— ' ' ' ' '
Wierner, Michael, T 1oy 3 B L L L L
Reger, Stefan, TC h . | ! i i i
) Lottt Id] 108 Mi 24.02., 12—— ! ! ! ! !
2] ehnert, Harald, TGN 4 0D b R R R o
i i i i i
oo : : : =
00 r----------- T mmemm-m - T TR e —---
K — | K | K

Fiir Hilfe, driicken Sie F1

Mit der Zoomfunktion (ANSICHT — ANZEIGE VERGROBERN /
VERKLEINERN / NORMAL) konnen Sie die Grof3e des Tableaus und des
Zeitplanes, sowohl in der Listen- als auch in der Tabellenform, verdndern, um
moglichst einfach per Drag&drop den Zeitplan erstellen zu konnen.

Zusitzlich konnen Sie optional angeben, dass Sie Termine auf den Tableaus ab
einem bestimmten Tag nicht mehr drucken wollen. Dies mag sinnvoll sein,
wenn Sie schon den iibernichsten Tag eingeteilt haben, die Termine aber noch
unsicher sind und Sie diese deshalb nicht bekannt geben wollen.

Wenn Sie an bestimmten Tagen gar nicht spielen (z.B. an den Wochentagen
zwischen zwei Wochenenden, so geben Sie bei Plitze und Zeiten eine
identische Beginn- und Endezeit ein. Dann wird der Tag komplett unterdriickt
und erscheint nicht in der Darstellung.

Zeitplan: Tabellen- und Listenform:

Bei der Neuanlage und beim Offnen eines Turniers wird automatisch der
Zeitplan in Listenform gedffnet, der leer ist, solange keine Spielpaarungen
zeitlich festgelegt worden sind. Durch einen Klick auf die rechte Maustaste
erscheint ein Kontextmenii, in dem Sie zwischen LISTENANZEIGE und
TABELLENANZEIGE per Klick mit der linken Maustaste umschalten kénnen. In
der Listenanzeige konnen Sie zusétzlich SORTIEREN NACH ZEIT oder
SORTIEREN NACH ORT.

Die im Tableau angezeigten Spielnummern werden auch im Zeitplan mit dem
Zusatz der Disziplin (z.B. ,,201, Herren*) angezeigt. Beim Halbfinale bzw.
beim Finale wird statt der Spielnummer ,,HF1%, ,HF2* bzw. ,,F* mit der
Disziplin angezeigt.

[ [NUM [11.02.93 [03:12:44
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Zeitplan — Kontextmenu

Dieses entspricht teilweise dem ,,Spiel-Kontextmenii“, da man im Zeitplan ja
auch nur Spiele hat. Zusitzlich gibt es folgende Meniipunkte.

,» Tabellenanzeige - Listenanzeige

Legt fest, ob man den Zeitplan als Tabellenanzeige fiir das Erkennen der
Platzauslastung oder lieber eine Listendarstellung in der alten Form haben
mochte.

,,Zeitplan einschrdnken‘

Entspricht dem Meniipunkt im Hauptmenii ,,Ansicht — Zeitplan einschrinken®.

,,Platzsperre erzeugen - bearbeiten*

Entspricht dem Meniipunkt im Hauptmenii ,,Ansicht — Zeitplan einschrianken®.

Zeitplan einschranken

Sie kénnen mit dem Befehl ANSICHT — ZEITPLAN EINSCHRANKEN oder
im oben dargestellten Kontextmenii des Zeitplans bestimmen, wie der gesamte
Zeitplan eingeschrinkt und am Bildschirm dargestellt bzw. ausgedruckt werden

soll.
Zeitplan einschrinken x|

— Auswahlkritenen

Ort I

" Bezitk
" Dizziplin

" Werband

1. KIELER HTLC -
BTG Balingzn
B OTTWEILER

B ST, WEMDEL

B WILLIMGEM

DORTMUMNDER TG R

DTG Rw DORTHMUMND

EFFELHEIMER TC

Gladbacher HTC

HTC HAMELM

JTG Wilhelmshawen

LB PHOMES LUBECK, ;I

— Spiele anzeigen

= alle = Ahwesende markieren

x|

Ahbbrechen Zurlickzetzen
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Bestimmte Anlage
anzeigen

Nur einen Tag
anzeigen

Abwesende
markieren

Laufende Spiele

Wiederholte
Eingaben

Oftmals ist es aus Griinden der Ubersicht wiinschenswert, einen Zeitplan nur fiir
die Spieler eines Vereins, eines Kreises, eines Bezirkes, eines Verbandes oder
einer Disziplin anzeigen oder auszudrucken. Klicken Sie hier einfach z.B. auf
das Auswahlkriterium; sofort werden im darunter liegenden Dialogfenster die
gefunden Vereine, Bezirke usw. angezeigt, Sie konnen mit der linken Maustaste
einen anklicken und auswéhlen.

Auch kann der Zeitplan hinsichtlich des Ortes beschrinkt werden, d.h. bei
mehreren Anlagen konnen die Plitze einer Anlage ausgewihlt werden. Tragen
Sie hier im Feld Ort die Platzbezeichnung bzw. das Kiirzel ein (z.B. ,,TC B%).

Mochten Sie den Zeitplan nur fiir einen bestimmten Tag anzeigen, wihlen Sie
das Datum mit einem Klick auf den Pfeil; es erscheint eine Monatsiibersicht, in
der Sie per Klick mit der linken Maustaste den Tag auswihlen konnen.

Es besteht die Moglichkeit, abwesende Spieler zu markieren. So kdnnen
leichter die Spiele festgestellt werden, fiir die noch nicht alle Teilnehmer
anwesend sind.

Diese Spieler werden im Zeitplan in roter Farbe angezeigt.

Alternative Erstellung des Zeitplanes mit der Dialogbox Spiel:

Offnen Sie die Dialogbox Spiel wie zur Eingabe eines Ergebnisses. Sie kénnen
nun in die Felder Zeit, Datum und Ort (z.B. 16.05., 9:00, Platz 1) die
gewiinschten Daten eingeben. Es geniigt die Eingabe der ,,9% fiir 9:00 und der
, 12 fiir 12.. (Der jeweilige aktuelle Monat wird von TURNIER automatisch
vorausgesetzt). Der Rest wird von TURNIER automatisch ergéinzt.

Um eine bessere Ubersicht iiber die aktuell laufenden Spiele zu bekommen,
klicken Sie Spielpaarung an, Sie erhalten die Spiel/Ergebnis-Dialogbox und
klicken dort Spiel lduft gerade an. Laufende Spiele werden im Turnierraster
und im Zeitplan (Listenform) mit einem ,,** gekennzeichnet. In der
Tabellenform werden sie hellgrau hinterlegt.

Mit dem Knopf ,,wie vorheriges Spiel* konnen Sie bestimmte, schon vorher
getitigte Eingaben in den Feldern Zeit und Datum wiederholen. Bei der
Erstellung Thres Zeitplanes kann Thnen dieser Befehl eine niitzliche Hilfe sein.

Sie erhalten durch den Spielplan folgende Informationen (evtl. nach rechts
scrollen!):

Spielnummer, Konkurrenz, Spielpaarung (keine Angabe des Spielers, wenn
dieser noch nicht ermittelt wurde), Datum, Zeit und Ort. Ist das Spiel ein
Qualifikationsspiel, steht nach der Spielnummer ein "Q".

Hinweis: Die Spielnummer erleichtern Thnen, sich in einem groBen Feld mit
kleinem Fenster nicht zu "verirren". Die Runden haben Hunderterzahlen (1.
Runde 100, 2. Runde 200, etc.), die einzelnen Spielpaarungen sind von oben
nach unten durchnumeriert. (z.B.: 3. Paarung der 5. Runde hat die Nummer
503).

Ist eine Paarung beendet, miissen Sie nicht zur Ergebniseingabe zuriick in die
entsprechende Konkurrenz. Durch einen Doppelklick im Zeitplan auf die
Paarung erhalten Sie zur Ergebniseingabe oder einer Zeitplaninderung den
Spieldialog. Wird Sieger und Ergebnis oder Zeitplaninderung eingetragen, wird
das entsprechende Tableau aktualisiert und ggf. die Paarung aus dem Spielplan
geloscht. Nehmen Sie Anderungen im Turniertableau vor, werden diese im
Zeitplan ebenfalls sofort aktualisiert.
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Platzsperre erzeugen — bearbeiten (Pro)

Teilweise kommt es vor, dass bestimmte Plitze fiir kurze Zeit innerhalb eines
Tages nicht zur Verfiigung stehen. Da die Grundeinstellung aber Plétze nur fiir
den ganzen Tag anbieten kann, wurden in Version 8 Platzsperren mit
aufgenommen.

So konnen Sie bei Regen einzelne Plitze sperren oder fiir Trainingsspiele
vergeben. Geben Sie einfach in das Feld Bemerkung einen sprechenden Text
ein. Dieser wird im tabellarischen Zeitplan angezeigt.

Platzsperre x|

Bemerkung ITraining
Zeit 12:00

Drauer [min] B0

N

Dratum 02.05.2002

ot | Platz 2 |
] I .-“-‘-.I:ul:urechenl Lozchen |
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Listen

Beschreibung

Grundsitzlich kénnen Sie mit TURNIER Spielerlisten, Setzlisten und
Siegerlisten erstellen, sortieren und sowohl auf dem Bildschirm ansehen, als
auch ausdrucken. Weiterhin kénnen Sie die Listen in andere Programme
exportieren und als Datenquellen verwenden.

Listendialog

Die Maske Listenausgabe, mit der Sie Spieler-, Setz- oder Siegerlisten erstellen
konnen, erhalten Sie mit ANSICHT — SPIELERLISTE, ANSICHT —
SETZLISTE oder ANSICHT — ERGEBNISLISTE bzw. mit dem
Toolbarknopf.

Light In der Light-Version sind einige Felder nicht vorhanden, und der Dialog sieht
etwas anders aus.
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Listenausgabe m |

Listenart Spieleriste

Sortiering I Ranglistenposition j

Disziplin | [alle] =]

[ Disziplinen in eigenen Fensterm

— Felder
¥ Geburtzdatum  []Ader
mit Tag [ |Bezirk
E mail
[ Adiesse EF;TI
I Werein [ 1Geszchlecht
™ “erband [Handy
¥ MNation [info
[kreiz
¥ Banglistenplatz [Rang?
[ Sieganzahl [w] 5 etzrr

W Temnir fiir D atum [15igreln

[T elefon
I [ |Zahlungznotiz

ohne Platz W
[ 1D-Murmmner IaIIE S pieler j
[~ bezahlt ? | lle Spiser |
[ Spielerart Ialle S pieler j

o]

Abbrechen |

Wichtiger Tipp!

TURNIER kann die eingegebenen Spieler erst nach der Stammdateneingabe in
dem Spielerlisten-Fenster anzeigen. Vorher erscheinen alle Spieler unter "ohne
Disziplinzuordnung".

Sie haben jetzt die Moglichkeit, verschiedene Listen mit unterschiedlichen
Sortierungskriterien darzustellen. Zunéchst konnen Sie eine iibergeordnete
Listenart nach Spieler, Sieger oder Setzposition erstellen. Gleichzeitig besteht
die Moglichkeit nach dem Verein, dem Kreis, dem Bezirk, dem Verband, dem
Namen alphabetisch, oder nach der Ranglistenposition, der Setzung oder dem
Ergebnis aufsteigend zu sortieren. Dabei wird jeweils das Sortierkriterium auch
als Ausgabefeld markiert. SchlieBlich kdnnen Sie sich fiir alle oder nur
bestimmte Disziplinen entscheiden, z.B. auch unter Beriicksichtigung der
Spielerart Hauptfeld oder Qualifikation.

Tabellenkalkulation Sie konnen individuell bestimmen, welche Felder die Listen enthalten sollen.

(Button &8) Die Listen konnen fast alle Felder des Spielers darstellen. Durch die
zusitzliche Exportfunktion zu Ihrer Tabellenkalkulation kénnen Sie leicht
professionelle Listen erstellen.

Automatische Listen werden bei Anderungen sofort aktualisiert, z.B. wenn Sie einen Spieler

Aktualisierung aus einer Spielerliste entfernen.

Drag &drop Sie konnen in der Spielerliste Spieler per Mausklick von einer Disziplin in eine
andere Liste kopieren, aber nicht verschieben.
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Disziplin-
Stammdaten

Signin

Zusatzfelder

Eigenes Fenster
pro Disziplin

Um das Zusammenstellen der Doppelpaarungen zu erleichtern, kopieren Sie
einen Spieler per Drag&drop in die gewiinschte Doppeldisziplin der
Spielerliste. AnschlieBend klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Doppelpartner in der Spielerliste, ziehen Sie ihn auf den Doppelpartner in der
Doppelkonkurrenz und lassen die Maustaste los. Somit werden die
Doppelpartner eindeutig zugeordnet. Ein Spieler kann aber nicht in einer
Disziplin in zwei Doppelpaarungen spielen. Dies tiberpriift TURNIER
automatisch.

Bitte beachten Sie, dass unter BEARBEITEN — STAMMDATEN bei der fiir
die Doppeldisziplin das Feld Doppel markiert ist! Ansonsten erzeugen Sie hier
nur Einzelspieler.

Wie bereits erldutert, erlaubt Thnen TURNIER ein SignIn vor der Auslosung
durchzufiihren. Die Signln-Funktion ist disziplinbezogen.

Zeigen Sie eine Spielerliste mit dem Feld Signln und sortieren Sie es nach
Name. Legen Sie auflerdem die Disziplin fest.

Sie erhalten eine Ubersicht iiber alle im Vorfeld gemeldeten Turnierteilnehmer.
Bitte 6ffnen Sie jetzt das Kontext-Menii mit der rechten Maustaste und
bestitigen Sie alle Signln-Anwesenden mit Mausklick. Sie erhalten ein Kreuz
als Bestitigung fiir die Anwesenheit des Spielers. Nur tatsdchlich abgehakte
Spieler werden in der Turnierauslosung dann beriicksichtigt. Voraussetzung
dieser Vorgehensweise ist jedoch, dass beim Anlegen der Stammdaten des
Turniers nicht vergessen wurde, das entsprechende Signln-Feld anzuklicken.

Die selbst definierten Zusatzfelder sind zusammen mit einigen anderen Feldern
in der Liste anzeigbar.

Des weiteren konnen in der Liste Spieler abhéingig vom Bezahlt-Status und der
Spielart (Hauptfeld/Qualifikant) angezeigt werden.

Wenn Sie alle Disziplinen ausgeben wollen, konnen Sie dies in eine einzige
Liste oder in jeweils ein Fenster pro Disziplin machen. Einstellbar ist dies {iber
den Schalter ,,DISZIPLINEN IN EIGENEN FENSTERN*.
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| Turnier Professional - jaba-Cup_tin

Datei Bearbeiten  Anzicht  Einstellungen  Dizziplnen  Hilfe

DEME SR =25 X @ |4 30CEH =% A23 BEM &nl ?
? jaba-Cup - Spielerliste Herren-Einzel
e
Spieferiiste Herren-Einzel
Mame Geboren  werein Sign-In Setznr 10 Rangl. Siege
1 Amens, Carsten 110468 TE GW hnnheim GA0437 37 OTH 4
2 Bechker, Boris 221167  ETUF Es=zen 1 G700 1 OTH
2 Braasch, Karsten 14.07.67 TC Rot-Weik Hagen G70052 17 OTH
4 Burgsmiller, Lars 0612765 ETUF Essen THOS02 15 OTH
5 Craca, Marzello 271074 TE GW hBnnheim Td0z50 14
6  Dier, Dirk 16.02.72  TE G hBnnheim T21064 14 OTH
7 Dreekmann, Hendrik 29075 TC B Halle 5 THOTI2 4 OTH
2 Goellner, varc- Kewvin 220970 ETUF Essen TO1536 & OTH
9  Gross, Oliver 17.06.73 TC Pastkeller Wiziden TaiTed T OTR
10 Haaz, Thamas 03.0478 TC Postheller Mieiden 3 TRE135 3 0TH
11 Jdger, Sebastian 250780 TC Grokheszelohe 2 205259 an 0OTE 40
12 Karbacher, Bemd 030462 TC Postheller Weziden GE0245 12 OTH
13 Kiefer, Nizolas 05.07.77  TC Bl Halle 2 T7 2466 2 OTH
14 Knippschild, Jens 15.02.75  Oberhausener THC TAO16S 10 OTH
15 Kohlmann, hichael 11.01.74  TC Rot-Weik Hagen T THT0D 12 OTH
16 Prinosil, Dawid 090273 TC Amberg am Schanzl 4 THIR 4 OTH
17 Radulescu, Alexander 07.1:.74 TC Bad Homburg TTTE 16 OTH
18 Rehmann, Lars 210675 LTTC Rot-ulieif Berdin TH1745 22 OTH o
19 Schiittler, Rainer 250476 TC Bad Homburg g THOS6E 2 OTB
20 Sinner, hiartin OF.02.62 ETUF Essen GE009: 11 OTH
1 Thoarr=  Seee nini 71 T Oetleallar idsidam TAONES £f _NTO LI
Fiir Hilfe driirk an Gie F1 e A7 rvaa HRAn7

Terminliste (Pro)

Uber das Feld ,,TERMIN FUR DATUM" konnen Sie die Ausgabe auch auf die
Spieler beschrinken, die ein Spiel an einem bestimmten Tag haben. Wenn Sie
,.DISZIPLINUNABHANGIG einstellen, erhalten Sie eine Liste aller Spieler mit
deren Terminen fiir den gewiinschten Tag, was eine sehr iibersichtliche
Information fiir die Spieler darstellt.

Spieltermine per Email mitteilen (Pro)

Sie konnen per Email an alle Spieler die Termine per Email senden. Hierzu
benotigen Sie nur ein MAPI-fihiges Emailprogramm (z.B. Microsoft Outlook).

Geben Sie den entsprechenden Text rund um die Terminmitteilung ein. Der
Platzhalter fiir den Termin ist "%s". Wenn Sie "Senden" driicken, erhalten alle
Spieler mit Emailadresse und einem Spieltermin ein entsprechendes Email
zugeschickt. Bitte beachten Sie, dass je nach Emailprogramm die Nachrichten
unter Umsténden erst im Ausgangskorb stehen und noch manuell iibertragen
werden miissen.

Probleme Je nach Email-Programm kann es vorkommen, dass Sie jede einzelne Email
bestitigen miissen. Dies resultiert aus verschirften Sicherheitsvorkehrungen
des Email-Programms, auf die TURNIER keinen Einfluss hat.

Unter http://www.mapilab.com/de/outlook/security/ gibt es ein Programm, das
das wiederholte Bestiitigen konfigurierbar abschalten kann.
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Terminmitteilung |

kitteilingstest

Lieber Turnierteilnehmer,
der nachste Spieltermin fur SHAMER ist
HTIMES.

Mit freundlichen Griiken

Abbrechen Standardtest

Matchliste (Pro)

Zusitzlich kénnen Sie mit TURNIER Matchlisten erstellen. Diese konnen Sie
analog zu den Zeitplan-Einschrinkungen auf bestimmte Spielergruppen oder
Tage beschrinken. Es werden alle passenden Spiele dhnlich wie beim
listenformigen Zeitplan angezeigt. Selbstverstindlich konnen die Spiele auch

per Doppelklick bearbeitet werden, ohne in das entsprechende Tableau springen
Zu missen.

Matchliste ausgeben x|

— Auswahlkriterien

Ort I

i~ Yerein = Kreis i~ Bezirk
' Yerband " Dizziplin

Baden -
Bayemn —
Berlin-Brandenburg

Hamburg

Hezzen

b ecklenburgtforpommern

Kittelrhein

Hiederhein —
Miederzachzen

M aordwest

Rheinland-Pfalz

Saarland ;I

— Spiele anzeigen

= alle £ aller Arwezenden
" nurbeendete  © nur offene

k. I Abbrechen Zurickzetzen

Benutzerhandbuch Listen o 97






Einstellungen

Schriftart
A

Uber den Befehl EINSTELLUNGEN - SCHRIFTART legen Sie die Schriftart,
Schriftstil sowie die Schriftgrofle des Textes (Tableaus und Listen) sowie der
Uberschriften fiir die Ausgabe auf dem Bildschirm und dem Drucker fest.

Die Schriftart wird zu den Anzeige-Einstellungen im néchsten Abschnitt

gespeichert.
Schriftart
Schriftart: Schriftzchritt:
IE ISlandard 0k I
F_ AI Standard
Arial Black 1 | Fursiv Abbrechen |
€} Zrial Namrow Fett
B moldBoecklin Fett Kurgiv
B Artarial
Biko
T Birmingham x|
— Darstellung r— Muster
[ Durchgestrichen
[ Unterstichen Bz
Farbe:
I- Schwarz LI Skript:
|westlich =l
Dieses izt eine OpenT ype-Schriftart. Sie wird sowohl auf dem Drucker
alz auch auf dem Bildzchirm verwendet.

Anzeige

2 Des weiteren konnen Sie das Erscheinungsbild Threr Tableaus, Listen oder
Zeitpliane noch durch ANSICHT-ANZEIGEEINSTELLUNGEN verdndern
bzw. als Standard definieren.

Light In der Light-Version sind einige Felder nicht vorhanden, und der Dialog sieht

etwas anders aus.

Im Gegensatz zu Version 6 werden diese Einstellungen im Turnier
abgespeichert. So wird gewéhrleistet, dass das Turnier auch auf anderen
Rechnern gleich aussieht und man dort nicht erst die gleichen Einstellungen
treffen muss. Um die Anzeige flexibler zu machen, sind die Einstellungen zu
Version 6 komplett neu erstellt worden. Als Benutzer einer Vorgéingerversion
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sollten Sie aber trotzdem wenig Probleme haben, da es jetzt verstdandlicher
geworden ist.

i B
Anzeige-Einstellungen E

Tableau |Zei‘tplar1 | Gréke und Breite | Verschiedenes

— Spieler
- Adal, 10 pt, schwarz
¥ Vomame ¥ Geburtsghr W LK V¥ Versin
[~ Kreis [T Bezirk [~ Weband [~ Nation
v ID ¥ Setzung
— Zeit
Sd1riﬁart...| Adial, & pt, schwarz
¥ Tag W Datum W Zeit [ Platz
Ireu:hte Seite ;I Iurrter dem Temin ;I

— Spiel, Ergebnis, sonstiges

Schriﬁart...l Aial, 8 pt, schwarz

¥ Spielnummer ¥ Ergebnis
Ireu:hte Seite LI Iurrter dem Sieger LI
OK | Abbrechen |  Hife |

%

Geben Sie an, was Sie alles im Tableau angezeigt haben mochten. Auflerdem
konnen Sie die Schriftart und —Farbe der jeweiligen Elemente separat einstellen.

Des weiteren bestimmen Sie die Position der Elemente relativ zu den anderen.
Dies ist vor allem fiir das KO-System interessant.
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Auf der zweiten Seite geben Sie die Einstellungen fiir den Zeitplan ein.

Tableau Zeitplan l"u"ersu:hiedenes ] Grale und Breite ]

Schriftart... Aral, 10 pt, schwarz

Kastchenhohe 60 Minuten
Feitachse beschriften alle &0 Minuten
Raster fir Drag&drop 15 Minuten

Anzeigen
[v Spielnummer [ Zeit - Zusatzinfo
[v Disziplin [~ Beendete Spiele

[ Versin [ Anwesenheit
| Verband | farbige Linie fir Uhrzeit
v Uhrzeit

0K | Abbrechen

Kdistchenhohe Legt die Anzahl der Minuten fest, die ein Kistchen im
Zeitplanfenster hoch sein soll. Fiir Spiele, die kiirzer als
diese Dauer sind, reicht der Platz fiir Disziplin, Spieler 1
und 2 nicht mehr aus.

Benutzen Sie diese Einstellung vor allem dann, wenn Sie
verschiedene Spieldauern haben und TURNIER die
Kistchen zu klein zeichnet.

Zeitachse Legt die Minutenzahl fest, in der die Zeitachse im

beschriften alle | Zeitplanfenster beschriftet werden soll.

Raster fiir Raster beim Verschieben von Spielen im Zeitplan. Da

Drag &drop minutengenaues Schieben mit der Maus unmdglich ist,
konnen Sie hier das gewiinschte Raster festlegen.

Spielnummer Die Spielnummer kann unabhiingig vom Tableau
ausgegeben werden.

Disziplin, Diese Daten konnen Sie optional anzeigen.

Verein, Verband

Uhrzeit Die Anzeige der Uhrzeit am linken Rand kann verhindert
werden.

Zeit-Zusatzinfo | Bestimmen Sie, ob Sie die erweiterte Zeitanzeige haben
mochten. Uber den Spielen steht dann eine zusétzliche
Zeile wie ,,Beginn um 14 Uhr* oder ,,anschlieend*.
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Beendete Spiele | Normalerweise werden beendete Spiele aus dem Zeitplan
entfernt. Auf Wunsch kénnen diese aber weiterhin
angezeigt werden.

Abwesende Es besteht die Moglichkeit, abwesende Spieler zu

Spieler markieren. So konnen leichter die Spiele festgestellt

markieren werden, fiir die noch nicht alle Teilnehmer anwesend
sind.

Diese Spieler werden im Zeitplan in roter Farbe
angezeigt.

Farbige Linie fiir | Sie konnen die aktuelle Uhrzeit als farbige waagerechte
Uhrzeit Linie im Zeitplan anzeigen.

Auf der dritten Seite legen Sie unter anderem die Randeinstellungen in mm fest.
Bitte beachten Sie, dass es sich hierbei um einen zusétzlichen Rand zum
Druckbereich Ihres Druckers handelt und nicht um absolute Angaben.

Anzeige-Einstellungen I

Tableaul Zeitplan  Verschiedenes | Grofe und Bleitel

nbenlﬂ

Riander in mm linkg ID IIJ rechts

unten IEI

W Diaturn und Zeit in Fulzsile
¥ Seteungsblack  mit Ranglistendaten

—duzdiack

— Schriftarten
Oberschiitt... | Arial, 14 pt, fett, kursiv, schwarz
Lizte... | Arial, 10 pt, schwarz
Hervarheben | Ayial, 10 pt, fett, kursiv, ot
Linienbreite I 0.50 - j

¥ Gesetzte Spieler fett ausgeben

¥ Flatzierung im Kastchen

ok | Abbrechen | Hite |

AuBerdem konnen Sie festlegen, ob Sie beim Ausdrucken ,,DATUM UND
UHRZEIT IN DER FUBZEILE* haben mdchten und ob Sie einen
,»SETZUNGSBLOCK" im Tableauausdruck wiinschen. Diesen konnen Sie mit
oder ohne Ranglistendaten ausgeben. Bitte beachten Sie, dass nach den DTB-
Vorschriften die Ausgabe der Ranglistendaten untersagt ist.

Des weiteren legen Sie die Schriftarten verschiedener Elemente sowie die
Linienbreite der Linien fest.

Neu in Version 8 ist die Moglichkeit, bestimmte Spieler hervorzuheben. Die
Schriftart hierfiir legen Sie hier fest.

Uber ,,PLATZIERUNG IM KASTCHEN* kann der Rang eines Spielers innerhalb
seines Késtchens mit seinem Namen mit ausgegeben werden, was eine
interessante Information darstellen kann.

Benutzerhandbuch Einstellungen e 102



Optimaler
Zeilenabstand beim
Ausdruck

Wenn Sie den ,,Setzungsblock* und ,,mit Ranglistendaten* anwihlen, wird bei
ausreichender Anzahl von Spielern mit Ranglistenposition (mindestens vier)
auch noch der Mittelwert der besten vier bis acht Spieler angezeigt. Dieser Wert
kann als Richtlinie fiir die Besetzungsqualitit des Turniers angesehen werden.

Auf der vierten Seite legen Sie weitere Einstellungen wie Grofien und Breiten
fest.

Anzeige-Einstellungen I

Tableaul Zeitplanl Yerschiedenes  Grobe und Breite |

Tyvp | 1. B| and... | Zeile... | Zoom...| Orie.... | F'|
Zeitplan 40 T 1100 1000 0
Liste 40 35 1.200 1000 H
der KO-System 40 35 1600 1000 0O
Ber KD System ] 32 1400 1000 0O ]
. stem el 25 1.200 1000 0 "
32er KO- System 50 28 1200 1000 0 "
Bder KO-Systern 40 27 1100 1000 H "
128er KO-Spsterm 40 il 1.200 1000 H
25Eer KO-Spstem 40 i 1.200 1000 H
Kastchensystem 44 22 1.200 1,000 H
Schieiferl E i 1.200 1000 H
Breite 1. Spalte |53 Drigrtierung
Ereite anderer Spalten |25 E " Hochformat = Easzend
auf Seite
Zeilenabstand I -r‘ Querformat
Zoomfaktor Schrift |1—

ok | Abbrechen | Hite |

In ,,BREITE ERSTE SPALTE" geben Sie die Breite der ersten Runde bei KO-
System bzw. der linken Spalte bei Kédstchen an (Anzahl der Zeichen). Diese
sollte breiter als die folgenden Runden sein, da zusitzlich neben dem Namen
noch Jahrgang, Nationalitit, Verein und ID-Nummer optional mit ausgegeben
werden konnen.

Die Zahl, die Sie hier und in ,,BREITE WEITERE SPALTEN‘ eingeben, entspricht
ebenfalls der Zeichenanzahl. Bei "Zeitplan" bedeutet die Zahl die Breite der
Spielerspalte in der Listenansicht.

Ab dem 32er-Feld wird das Finale nach links gedruckt, wenn dadurch weniger
Seiten gebraucht werden.

Um den Ausdruck flexibler zu gestalten, konnen Sie auch den Zeilenabstand
verdndern. Geben Sie den Multiplikator zum einfachen Zeilenabstand ein. Falls
Sie ,,PASSEND AUF SEITE “ anklicken, versucht TURNIER den Zeilenabstand
vor jedem Ausdruck so zu wihlen, dass vertikal genau eine oder zwei Seiten
vollstindig bedruckt werden. Zum Deaktivieren klicken Sie dieses Feld erneut
an.

Da grundsitzlich die Schriftart und —GroBe fiir alle TableaugroBen gleich ist,
besteht die Moglichkeit, die Schriftgrofe je nach Tableau entsprechend
anzupassen. Speziell bei groBBeren Tableaus kann es niitzlich sein, hier einen
Faktor etwas unter 1,000 anzugeben.

Dariiber hinaus ist es mit TURNIER moglich, mit Hilfe der Einstellungen in
dieser Dialogbox fiir jede einzelne Disziplin das Format (Hoch-/Querformat)
Ihres Ausdrucks zu bestimmen.

Achtung:
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Spezialfall
Doppeldisziplin

Bei Doppeldisziplinen werden nicht immer alle angegebenen Daten angezeigt.
So ist es nicht moglich, ID und Jahrgang auszugeben. Die entsprechende
Einstellung wird dann ignoriert. Wenn Sie einmal das Problem haben, dass z.B.
die ID nicht angezeigt wird, liberpriifen Sie bitte zuerst, ob Sie vielleicht die
Disziplin zu einer Doppeldisziplin gemacht haben.

Weitere Einstellungen

Sie erhalten mit dem Befehl EINSTELLUNGEN — WEITERE
EINSTELLUNGEN die Dialog-Seiten ALLGEMEIN, BENUTZER,
VORLAGEN, PLATZE.

Allgemein

Programmeinstellungen

X

Allgernein l Eenutzer] Flatze ] "-.r"l:urlagen] Dnline-.-'—"-.nmeldung]

Speichern

Automatizch alle i kinuten

[ alte Datei zur Yersionsvermaltung jeweils umbenennen

[ Importierte Spieler in O atenbark Ubernebmen

[ Obernahbme Turmierspieler in S pielerdatenbank
[v Suchlizte in SpielerDB autormatisch aktualizieren
[v Zeitplan mit "leeren’ Spielen

[v Autormatizche Eingabefelderganzung

[ erband vom vorhergen Spieler vorsinstellen

T abellentalkprg. |E: WProgrammehkicrozaft Office’0ffice\E
HTtL-E ditor |r'||:|tE|:laI:|. exe

Sprache | Deutzch ﬂ

ok | .-'B.I:ul:urechen| Hilfe

Automatische Speicherung:

Hier legen Sie fest, nach wie viel Minuten die automatische Speicherung
erfolgen soll. Wihlen Sie keine zu langen Intervalle, um bei einem moglichen
Programmabsturz oder Stromausfall keinen gro8en Datenverlust erleiden zu
miissen.

Dabei konnen Sie beim jedem Speichern (egal ob automatisch oder manuell)
auch festlegen, dass die vorherige Datei nicht iiberschrieben wird. Dabei wird
der Dateiname aus der aktuellen Uhrzeit ermittelt. Heif3t Thr Turnier
“MeinTurnier”, wird die alte Datei am 30.8.2007 als “MeinTurnier-2007-08-30-
14-30” umbenannt und die neue Datei als ,,MeinTurnier.trn* abgespeichert.
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Wenn Sie als Intervall “0” eingeben, findet keine automatische Speicherung
statt.

Importierte Spieler in Spieler-DB iibernehmen:

Alle gefundenen Spieler aus der DTB-Spielerdatenbank werden nur dann in die
Spieler-DB iibernommen, wenn das entsprechende Feld auch aktiviert ist. Diese
Voreinstellung kann sehr sinnvoll sein und erspart Thnen viel Arbeit durch das
doppelte Erfassen von Spielern.

Ubernahme Turnierspieler in Spielerdatenbank:

Wenn Sie die Daten eines Turnierteilnehmers nachtréglich dndern, z.B. die
Adresse oder die Telefonnummer, werden diese Daten auch automatisch in
Threr Spielerdatenbank aktualisiert. Umgekehrt ist dies nicht moglich. Deshalb
die Spieler im Turnier dndern. Nur dann kann

Suchliste in Spieler-DB automatisch aktualisieren:

Die Einstellung ,,Suchliste...aktualisieren* hat nur in der Spieler-DB
entsprechende Auswirkungen. Wenn dieses Feld aktiviert ist, werden
vorgenommene Anderungen in der Spieler-DB automatisch in die Suchliste der
Spieler-DB iibernommen. Der automatische Aufbau der Liste kann auf
langsamen Rechnern und bei einer groBen Spielermenge allerdings durchaus
tiber eine Sekunde dauern.

Zeitplan mit “leeren” Spielen:

Hier konnen Sie auswihlen, ob Sie in Threm Zeitplan auch die “leeren” Spiele
anzeigen lassen mochten, d.h. die Spiele, bei denen die gegnerischen Spieler
namentlich noch nicht feststehen.

Automatische Eingabefelderginzung

Mit dieser Einstellung werden einige Felder im Spielerdialog nach der Eingabe
der ersten beiden Buchstaben ergénzt.

Verband vom vorherigen Spieler voreinstellen:

Hier konnen Sie auswihlen, ob Sie bei der Spielereingabe immer den Verband
des vorherigen Spielers voreingestellt haben mochten.

Tabellenkalkprg.:

In diesem Feld stellen Sie ,,Ihr Tabellenkalkulationsprogramm® ein. Dieses wird
beim Befehl DATEI — EXPORT — LISTE verwendet.

HTML-Editor:

In diesem Feld stellen Sie ,,Jhren HTML-Editor* ein. Dieses wird bei der
Bearbeitung der HTML-Vorlagen verwendet (siehe nichster Abschnitt).

Sprache:

Derzeit sind Deutsch und Englisch verfiigbar.

Benutzerhandbuch Einstellungen ¢ 105



Benutzer

Programmeinstellungen

Allgemein  Benutzer l Flatze ] "Ju:urlagen] Elnline-.-'-‘-.nmeldung]

Yerein |T C Brunnthal

Strale |Jahnstra|?.e ]

ELZ. Ort |BEE4EI |Brunnthal

Telefon |ne1 02-8979855
Telefax |ns1 02-8979859
Email |Eckart@eft. de

Bankverbindung

K.onto |

BLZ

Bank. |

Inhaber |

] | Abbrechen Hilfe

X

Geben Sie hier Thre Daten der Anlage ein. Sie konnen beim HTML-Export mit
ausgegeben werden. AuBlerdem werden Postleitzahl und Ort beim
Veroffentlichen des Turniers im Internet entsprechend in die Datenbank
geschrieben.

Die Online-Anmeldungen werden an die angegebene Email-Adresse in Kopie
geschickt.
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Platze

Programmeinstellungen

Die hier eingegebenen Plétze sind nur die Voreinstellung fiir neu angelegte
Turniere. Sie konnen sie dann in den Stammdaten turnierbezogen abiandern.
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HTML-Vorlagen

Programmeinstellungen g|

.-'-‘-.Ilgemein] Benutzer] Platze “orlagen l Elnline-.-'-‘-.nmeldung]

[ Externen Browser benutzeré 13 - 10.05.2003

S ammelguittung = C:\Prograrmmeh T urniers T emplates\ColR eceipt. htm ”
S ammelrechnung = C:\Programme’ T urniers T emplatezhColBill bt

Einzelquittung = C:\Programmet Turniers T emplates'receipt. htm

Urkunde = C:\Programmeh T urnier T emplateshdiplama. htm

tatzhkarte = C:\Programmet T urniersT emplatesztmatchcd. him

Spielerkarte = C:\Programme! T urmiers T emplatesplayercd. htm

Zeitplan = C:\Programme’ T urniers T emplatesischedule. htm

Lizte = C:\ProgrammehT urniers T emplateshlizt htm

k.aztchen = C:AProgrammehT urniers T emplatesiroundRob. htm

Schleifchen = C:A\Programme’ T urmiers T emplates'sparty. him

Gezamtlibersicht = C:AProgramme! Turniers T emplateshoveriew, him

POF-Obersicht = C:A\ProgrammesT urniert T ermplatestPdfi0verview. htm

der-k.05pztern = C:\Programmeh T urniers T emplates'd. htm

Ser-k.05 vetem = C:AProgrammeh T urniers T emplates'8. htm

16er-k.05yztem = C:\Programme’ T urniers T emplatess 16 hitm

F2er-k.05yztem = C:\Programme’ T urniers T emplatezt32_htm

Ederk.0Syztemn = C:\Programme’ T urniers T emplatezt64. htm

128er-K.05petem = C:h\Programmeh T urniertT emplatesh 128 htm

Aer-Triple-K0Systemn = C:\Programmeh T urnier T emplateshtnig. bhtm b’

Durchsuchen... | Bearbeten... |

oK | f-‘«l:nl:-re::hen| Hilfe

Bearbeitet die Vorlagen fiir den HTML-Export.

Externen Browser benutzen

Wenn Sie keinen Internet-Explorer installiert haben oder mit dem internen
Browser Probleme haben, sollten Sie diese Checkbox aktivieren. Dann wird fiir
jeden Ausdruck iiber Vorlagen Ihr Browser gestartet. Dort konnen Sie dann
auch ausdrucken. Beim ersten Mal werden Sie u.U. nach dem Pfad gefragt.

HTML-Vorlagen

Legen Sie fiir die verschiedenen Tableaus, Quittungen etc. die entsprechenden
HTML-Vorlagen fest. Diese konnen Sie mit einem HTML-Editor oder mit
einem Texteditor bearbeiten.

Als Standardeditor wird der Editor Notepad.exe von Microsoft benutzt. Ein
anderer ist iiber die Seite ,,Allgemein‘ einstellbar.

Rechts oben wird die Versionsnummer der installierten Vorlagen angezeigt.

Platzhalter in HTML-Vorlagen

In den Vorlagen sind Platzhalter eingetragen, die dann durch die
entsprechenden Daten ersetzt werden. Folgendes wird derzeit unterstiitzt:
Spielerdaten (Player):

P-NAME
P-FIRSTNAME

Benutzerhandbuch
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P-CLUB

P-LK

P-STREET
P-PLZ

P-CITY
P-PHONE
P-HANDY
P-FAX
P-COUNTY (Kreis)
P-DISTRICT (Bezirk)
P-EMAIL
P-STATE
P-NATION
P-SEX

P-BIRTH
P-BIRTH-YEAR
P-AMOUNT
P-ID

P-ID2

P-RANK
P-RANK2
P-RANK-TYPE
P-RANK-TYPE2
P-RANKING
P-RANKING?2
P-RANKING_DOUBLE
P-PAY-NOTE
P-NOTE
P-PAY-DEBIT
P-PAY-CHEQUE
P-PAY-TRANS
P-PAY-CASH

Spieler (Match):

M-NUMBER
M-TIME
M-COURT
M-EVENT
M-PLAYERI1
M-PLAYER2
M-CLUBI1
M-CLUB2
M-NATIONI1
M-NATION2
M-STATEI
M-STATE2

Turnier:

T-NAME1
T-NAME2
T-FOOTER

Benutzer (User):

U-CLUB
U-STREET
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U-ZIP

U-CITY
U-PHONE
U-FAX
U-EMAIL
U-ACCOUNT
U-BIC
U-HOLDER
U-BANKNAME

Allgemein:

DATE
TIME

Online-Anmeldung

Programmeinstellungen - M

A.Ilgemeinl Eenutze.-rl Platze I Voragen Online-Anmeldung |

—eraubte Bezahlarten

I Bar ¥ Scheck
¥ Uberweisung [T #bbuchung

— Plichtfelder
Iv Spieler-ID [¥ Name, Geburtsjahr
[T Telefonnummer [¥ Email, Bezahlung
[~ Verein [T Leistungskdasse

—optionale Felder

¥ Leistungsklasse

QK I Abbrechen Hife

Hier bestimmen Sie die Voreinstellung fiir neue Turniere. Niheres finden Sie
unter ,,Stammdaten - Online-Anmeldung*.
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Einstellungen Spielerdatenbank

5

Datenbankauswahl

Hier konnen Sie festlegen, welche Datenbank Sie als ,,eigene*

Spielerdatenbank benutzen wollen. Voreingestellt ist hier eine dBase-DB im

Programmverzeichnis namens SPIELER.DBF. Alternativ knnen Sie

allerdings auch eine andere festlegen. Diese muss aber folgende

Voraussetzungen erfiillen:

1. dBase- oder beliebige andere iiber ODBC (Open Database Connectivity)
ansteuerbare Datenbank (z.B. Access, Paradox, Foxpro...)

2. Spielerdaten in einer einzigen Tabelle

3. Numerisches Feld fiir eine eindeutige laufende Nummer

4. Feld fiir die ID des Spielers

Zuerst miissen Sie festlegen, ob Sie mit einer dBase-DB oder einer DB iiber
ODBC arbeiten wollen. Zu allen géngigen Standarddatenbankprogrammen
wird inzwischen ein sog. ODBC-Treiber mitgeliefert, der Ihnen den Zugriff
tiber ODBC ermdglicht. Um nun Thre Datenbank dem Turnierprogramm
bekannt zu machen, driicken Sie den Knopf ,,Auswéhlen®.

Bei dBase miissen Sie jetzt iiber den iiblichen Dateidialog die entsprechende
DB suchen.

Fiir ODBC ist es etwas komplizierter. Sollten Sie vor der Installation von
TURNIER noch kein ODBC installiert gehabt haben, so werden Sie hier eine
Fehlermeldung erhalten, da TURNIER nicht die komplette ODBC-Installation
enthilt. Normalerweise sollte eine solche aber bei Ihrem
Anwendungsprogramm enthalten sein.

Bei einem korrekt installiertem ODBC sollten Sie einen zum folgenden
dhnlichen Dialog erhalten.

Datenquelle auswéghlen EE3

Dateidatenguelle I Computerdaterguelle I

Suchen in: IData Sources j |

@ dB aze Dateien - Waord [hot sharable] dsn @ M5 Access 97-Datenbank.
@ dBASE -Dateien [hot sharable] dsn @"Jisual FaxPro-Datenbank. 1
@ Excel-Dateien [nat sharable].dzn @'\-"isual FaxPro-T abellen [nol

@ FaxPro Dateien - ‘word [nat sharable].dzn
@ Microzoft Access-Datenbank [not sharable].dsn

1 | 2

Marne der
DSN: || Mew...

“Wahlen Sie die Dateidatenguelle aus, die den Treiber beschreibt, mit dem eine
Verbindung hergestellt werden soll. Sie konnen jede Dateidatenquelle verwenden,
die auf einen ODEC-Treiber venweist, der auf dem Computer inztalliert ist.

ok | abbrechen | Hife |

Zuerst miissen Sie herausfinden, ob fiir IThre Datenbank bereits ein ODBC-
Eintrag existiert. Dieser kann sich je nach DB unter Datei-Datenquelle oder
Computer-Datenquelle befinden. Dies hdngt von der Art der Datenbank ab.
Wenn Sie keinen geeigneten Eintrag finden konnen, sollten Sie unter Datei-
Datenquelle den Button Neu wéhlen und damit einen neuen Eintrag erstellen.
Daraufhin werden Sie nach dem Treiber gefragt. Hier sollten Sie das
entsprechende Datenbankprogramm auswéhlen. Danach miissen Sie meistens
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Spaltenzuordnung

noch diesem Treiber das Datenbankverzeichnis bzw. die Datenbankdatei
zuordnen. Nachdem Sie dies geschafft und mit OK beendet haben, miissten Sie
wieder in der Dialogbox des Turnierprogramms sein und kénnen nun die
Tabelle innerhalb der Datenbank festlegen.

Einstellungen Spieler-Datenbank |

— T abellenauswahl
" dBaze ' ODEC

Anzwahlen... | IDDBE;DSN=|:|B.-‘-'-.SE-D ateien;DefaultDir=C:A\PR

Tabele |[SPIELER] =]

— Spaltenzuordhnung

Eeaik = BEZIRE = EEZIRK ”
Fax = Fax Fisis

GebDat = GEEDAT GEEDAT

Geschlecht = GESCHLECHT GESCHLECHT
ID=ID ‘e | ID

Kreis = KREIS KREIS

Name = MAME il MAME

Nation = NATION NATION

Notiz = NOTIZ NOTIZ

o8 T .

0k, I .-’-'-.I::I::reu:henl ‘-Iu:ureinstellungl

Tabellenauswahl:

Hier konnen Sie in der Auswahlliste die gewiinschte Tabelle auswiihlen.

Zum Schluss miissen Sie dem Programm noch mitteilen, wie Ihre Spalten
heiBen. Dazu haben Sie links eine Liste aller Spalten, die das Turnierprogramm
verwalten kann. Rechts sehen Sie alle Spalten, die sich in der ausgewdhlten
Datenbank(-Tabelle) befinden. Wihlen Sie nun in der linken Liste zuerst ein
Feld aus und ordnen Sie durch Doppelklick in der rechten Liste die gewiinschte
Spalte (bzw. das Feld) zu. Sie miissen nicht fiir alle Spalten links eine
Entsprechung rechts haben. Zwingend notwendig sind nur die eindeutige
laufende Nummer ,,LfdNr*, die Spieler-ID ,,ID* sowie der Name. Alle anderen
Felder sind optional.

Nach der Zuordnung werden alle Zugriffe auf diese Datenbank umgeleitet, z.B.
im Spielerdatenbank-Dialog..

Um die Voreinstellung des Programms (die eigene SPIELER.DBF)
wiederherzustellen, miissen Sie nur den VOREINSTELLUNGS-Knopf und OK
driicken.
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Ausdruck und Vorschau

Drucken

= Das jeweils aktuelle Fenster (gleichgiiltig ob Disziplin, Spielplan, Listen)
konnen Sie iiber den Drucken-Knopf der Knopfleiste direkt ausdrucken.
Wollen Sie bestimmte Einstellungen, z.B. die Formatvorgaben, dndern, so
konnen Sie dies in den gerade erlduterten EINSTELLUNGEN - ANZEIGE tun.
Weitere Anweisungen kdnnen Sie in der Druckdialogbox treffen. Wiahlen Sie
DATEI - DRUCKEN, und Sie erhalten das Windows Standard-Druckfenster.
Dieses kann je nach Betriebssystem und Drucker etwas variieren.

Drucken EH

— Drucker
Eigenschaften. .. |

Marme:

Status: Bereit

Tup: Tl microlazer Pro B00 2013 PS23
Standort:  LPT1:

K.ommentar:

[ &uzgabe in Datei umlsiten

— Druckbereich Exemplare

o Al Anzahl der Exemplare: I'l 3:
" Sei :I i :I
Seiten  won: |1 biz 7 Sotieren

1 farienimg

ok | abbrechen |

Weitere Einstellungen zu Ihrem Drucker nehmen Sie in der Dialogbox DATEI -
DRUCKEREINSTELLUNGEN vor.
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Seitenvorschau

[& oder Strg+V

Wenn Sie wissen wollen, wie Thr Ausdruck aussehen wird, gehen Sie auf
DATEI-SEITENVORSCHAU oder klicken alternativ das entsprechende
Symbol in der Knopfleiste an. Dort konnen Sie sich die einzelnen Seiten
ansehen und eventuell danach noch Anderungen in den Ausgabeoptionen
vornehmen. Wihlen Sie dazu zuerst SCHLIEBEN. Sie konnen sich iiber
VERGROBERN/VERKLEINERN das Tableau nochmals genauer anschauen,
sich die folgenden Seiten (falls vorhanden) iiber WEITER/ZURUCK
betrachten oder wenn Sie ZWEI SEITEN wihlen, werden Thnen vom Ausdruck
immer zwei Seiten angezeigt. Haben Sie nichts mehr zu dndern, kommen Sie
tiber DRUCKEN zum Dialogfeld Drucken.

Bei Listen erscheint jetzt eine Fullzeile, wenn Sie dies in den "Einstellungen -
Anzeige" (siehe "Anzeige") bzw. den Turnierstammdaten (siehe "Allgemeine
Stammdaten") angegeben haben.

Druck aller geoffneten Disziplinen (Pro)

Um Thnen die Arbeit zu erleichtern, ist es auch moglich, mehrere Tableaus auf
einmal auszudrucken. Uber DATEI-DRUCKEN ALLER GEOFFNETEN
DISZIPLINEN werden alle Tableaus ausgedruckt, die Sie gerade gedffnet
haben. Wenn Sie alle Disziplin angezeigt haben, werden somit auch alle
Disziplinen gedruckt.

Druck aller gedffneten Listen (Pro)

AuBerdem ist es moglich, mehrere Listen auf einmal auszudrucken. Uber
DATEI-DRUCKEN ALLER GEOFFNETEN LISTEN werden alle Listen
ausgedruckt, die Sie gerade gedffnet haben.

Sammelquittung / -Rechnung (Pro)

Oftmals werden die Startgelder nicht von den einzelnen Spielern sondern gleich
fiir den ganzen Verein auf einmal bezahlt. Fiir diesen Fall sollte dann auch eine
entsprechende Sammelquittung gedruckt werden. Dies erreichen Sie mit dem
Befehl BEARBEITEN-SAMMELQUITTUNG DRUCKEN.
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HTML-Vorlage

Sammelguittung drucken I,iE-J

K riterium
" Yerein " Kreis " Bezik
" erband 7 Land/Mation
" keines
Camen Einzel -

Darmen LE 10-23 |1 Gr.1
Dammen LK 10-23 1 Gr.2
Dammen Lk 10-23 | Gr.3
Dammen LK 10-23 | Gr.4
Dramen LE 10-23 1 Gr.5
Darmen LK. 613 | Gr.1
Dammen LK. B-13 | Gr.2
Herren Einzel

Heren LK 10-23 | Gr.1
Hermen LK 10-23 | Gr.10
Heren LK 10-23 | Gr.11
Hemen LK 10-23 | Gr12 &

m

| Spieler automatizch auf bezahlt setzen

[ gedruckte S pieler nochmal drucken

[ pro Spieler einen Beleg drucken

ok, | .-'-‘-.I::I:-reu:hen|

b

In dem Dialog konnen Sie die gewiinschte Spielergruppe bestimmen. Au3erdem
konnen Sie entscheiden, ob die Spieler automatisch auf bezahlt gesetzt werden.
Damit wiirde das Flag bei den Spielerdaten ggf. entsprechend korrigiert.
Zusitzlich konnen Sie festlegen, ob gedruckte Quittungen noch einmal gedruckt
werden sollen. SchlieBlich sollte man eine Quittung ja auch nicht unbedingt
doppelt ausgeben.

Entsprechend gibt es den gleichen Dialog auch fiir den Ausdruck von
Sammelrechnungen.

Wenn Sie den Schalter ,,pro Spieler einen Beleg drucken* aktivieren, erhalten
Sie nicht eine Sammelquittung, sondern fiir alle Spieler mit den gewiinschten
Eigenschaften eine Einzelquittung.

Das Aussehen der Belege konnen Sie tiber eine HTML-Vorlage konfigurieren.
Sie benotigen dazu lediglich einen HTML-Editor (siehe ,,HTML-Vorlagen®).

Urkunden

Nach Abschluss des Turniers haben Sie die Moglichkeit, fiir die Sieger
Urkunden auszudrucken. Dazu miissen Sie zuerst eine Siegerliste ausgeben
(siehe "Listendialog"). Innerhalb dieser Liste erhalten Sie im Kontextmenii der
Spieler den Meniipunkt URKUNDE DRUCKEN.

Das Aussehen der Urkunden kdnnen Sie wie bei den Sammelbelegen iiber eine
HTML-Vorlage konfigurieren. Sie benétigen dazu lediglich einen HTML-
Editor (siehe ,,HTML-Vorlagen*).
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Matchkarte (Pro)

Im Kontextmenii eines Spiels konnen Sie iiber den Meniipunkt MATCH-
KARTE DRUCKEN ein Blatt mit der Beschreibung des Spiels drucken. Diese
konnten Sie beispielsweise fiir die Zuschauer am Platz aufhiingen.

Das Aussehen konnen Sie iiber eine HTML-Vorlage konfigurieren. Sie
benotigen dazu lediglich einen HTML-Editor (siehe ,,HTML-Vorlagen®).

Spielerkarte (Pro)

Im Kontextmenii eines Spielers konnen Sie iiber den Meniipunkt
SPIELERKARTE DRUCKEN ein Blatt mit der Beschreibung des Spielers
drucken.

Das Aussehen konnen Sie iiber eine HTML-Vorlage konfigurieren. Sie
bendtigen dazu lediglich einen HTML-Editor (siehe ,,HTML-Vorlagen®).
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Export

PDF-Export (Pro)

Mit der Funktion ,.Datei - Alle Disziplinen in eine PDF-Datei exportieren‘
konnen Sie alle Disziplinen auf einmal in eine PDF-Datei exportieren. Die
Funktion erfordert allerdings einen installierten PDF995-Druckertreiber.

In der Demoversion ist diese Funktion leider nicht verfiigbar.

BTV-Benutzer Die Funktion wurde insbesondere fiir die Benutzer des Bayerischen Tennis-
Verbands eingefiihrt, die seit 2008 ihre Turniere als ein PDF ins Turnierportal

des BTV stellen miissen.

HTML-Export

TURNIER unterstiitzt den Export Ihrer Tableaus und Spielerlisten als HTML-
Datei fiirs Internet. Der Zeitplan kann nur in der Listendarstellung exportiert

werden.
Um die aktuelle Disziplin zu exportieren wéhlen Sie DATEI - EXPORT —
INTERNET (HTML). Danach miissen Sie noch den Dateinamen angeben.

Um diese Datei(en) auf Thre Homepage zu laden bendtigen Sie weitere
Programme wie Microsoft Frontpage oder ein FTP-Programm.

Die Qualitdt der HTML-Ausgabe ist deutlich schlechter als beim normalen
Ausdruck. Auch werden nicht alle Tableauformen komplett unterstiitzt, weil es

dafiir die PDF-Variante gibt.

Achtung:

DTB-Export (Pro)

Wenn Sie das Turnier beendet haben, konnen Sie die Ergebnisse auf Diskette

oder per Email zum Ranglisten-/Turnierbeauftragten des jeweiligen
Landesverbandes schicken. Uber DATEI-TURNIER-EXPORT FUR DTB

erhalten Sie das Exportfenster.
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Datenexport per
Diskette

Datenexport per
Email

Bei Problemen

Export fiir DTE |

Bitte geben Sie hier an, "WOHIM Sie die Daten fur den DTE
exportieren woller.

Maormalerweize zolten Sie die Yorsinzstellung belaszen und die
Daten auf die Dizkette &% schreiben.

Ih bezanderen Fallen [2.8. Export fur [nternetveraffentichunag)
konnen Sie auch ein anderes beliebiges Yerzeichniz angeben.

= Digkette A @ Emal 1 belichiges Yerzeichniz

Zielverzeichniz IF:'\.DEIKLIME”'I WEchkart\LOKALE

Turrigrurmmmer I2322‘|

] I Abbrechen

Geben Sie in Verzeichnis ihr Diskettenlaufwerk (a:\ ist bereits voreingestellt)
und die Turniernummer an, falls Sie Thnen bekannt ist. Andernfalls lassen Sie
das Feld Turniernummer bitte frei. Bestidtigen Sie mit OK.

Wichtig:

Sollten Sie Thre Daten nur fiir den Dateiexport zum DTB auf Diskette
abspeichern, geben Sie bitte nach a:\ nichts weiteres mehr ein. TURNIER
schreibt automatisch die Dateien auf Ihre Diskette. Fiir jede Disziplin
(Hauptfelder und Qualifikation) wir dabei eine *.csv-Datei erzeugt.
Doppelkonkurrenzen werden zwar exportiert konnen aber derzeit vom DTB
nicht eingelesen werden.

Priifen Sie die Vollstiandigkeit Ihrer Turnierdateien, indem Sie sich den
Disketteninhalt ansehen. Zur Uberpriifung kénnen Sie dabei die erzeugte *.txt-
Datei heranziehen. Sie gibt genauen Aufschluss iiber alle gespeicherten
Disziplinen und die verwendeten Bezeichnungen.

Bitte beachten Sie beim Anlegen der Turnierstammdaten die ausfiihrliche
Bezeichnung. Die Eindeutigkeit Threr Disziplinbezeichnung ist fiir die
Ubertragung und das Erzeugen der *.csv-Dateien zwingend erforderlich.
Sinnvolle Bezeichnungen sind z.B.: Junioren oder Juniorinnen, AK 1, 3a, 4b
etc.

Alternativ konnen Sie die Daten auch gleich direkt per Email versenden. Dazu
muss Thnen der entsprechende Ranglistenbeauftragte allerdings seine
Emailadresse gegeben haben und Sie einen MAPI-kompatiblen Email-Client
besitzen (z.B. Microsoft Outlook). Alle nétigen Dateien werden dann als
Anhang mitgesendet.

Falls Thr Emailprogramm nicht die Standard-MAPI-Schnittstelle unterstiitzt
oder Sie aus anderen Griinden Probleme mit dem direkten Emailversand aus
TURNIER haben, konnen Sie die Dateien auch in ein beliebiges Verzeichnis
schreiben lassen und dann die erzeugten Dateien einfach tiber Ihr normales
Emailprogramm anhiingen.
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Listen-Export

=g Listen kdnnen sehr gut in Tabellenkalkulationsprogrammen weiterverarbeitet
werden. Wihlen Sie hierzu DATEI - EXPORT — LISTE ODER ZEITPLAN
oder den entsprechenden Knopf in der Toolbar.

Wenn Sie das erste Mal exportieren, werden Sie nach dem Dateinamen und —
Pfad des Tabellenkalkulationsprogramms gefragt. Sie konnen diese Angabe
iber die Programmeinstellungen -Allgemein dndern.

Mit dem Export-Befehl wird das entsprechende Programm gestartet und die
Datei geladen. Sie miissen dann nur noch Umformatierungen durchfiihren, um
das Gewiinschte zu erhalten.

Spieler-Export

Sie konnen die Spieler Ihres Turniers oder der Spielerdatenbank als Textdatei
exportieren. In "Spielerdaten aus einer anderen Datenbank importieren/
exportieren” finden Sie auch das entsprechende Format.

Diese Datei kann leicht in ein Tabellenkalkulationsprogramm importiert
werden.

Turnier von datenautomaten.nu

TURNIER konnen Sie auch mit dem Turnierportal von
www.datenautomaten.nu kombinieren.

Dazu kann TURNIER eine entsprechende XML-Datei exportieren.

Das Turnier muss in ,,nu/the League* angelegt werden. Von dort exportierten
Sie eine XML-Datei, welche Sie in TURNIER einlesen.

Turnier fur Sportverbund.de

TURNIER konnen Sie auch mit dem Turnierportal von www.Sportverbund.de
kombinieren.

Dazu kann TURNIER eine entsprechende XML-Datei einlesen und auch wieder
exportieren.

Derzeit ist das Portal aber noch nicht vollstdndig fertig.
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Bankeinzugsdatei (DTAUS)

TURNIER kann zum Abbuchen des Nenngelds eine Einzugsdatei im Format
DTAUS erstellen. Diese wird von den deutschen Banken verwendet.

Dabei wird fiir alle Spieler, die in einer Disziplin spielen (auler Warteliste) ein
Buchungssatz erzeugt. Voraussetzung ist aber, dass eine korrekte
Bankverbindung angegeben ist und die Zahlungsart ,,Abbuchung* angekreuzt
ist. Ebenso muss unter Stammdaten — Benutzer eine korrekte Bankverbindung
eingetragen sein.

Sie bekommen zum einen die Datendatei DTAUSO und zusitzlich den
Datentriger-Begleitzettel, den Sie ausdrucken und dem Datentrédger beilegen
miissen.

Mit diesen beiden Dateien ist IThre Bank dann in Lage, das Nenngeld
automatisch abzubuchen.
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Verschiedenes

Spieler im Tableau suchen

Strg+F Gerade bei groBen Tableaus von 64 oder gar 128 Spielern ist es nicht leicht,
einen bestimmten Spieler auf Anhieb im Tableau zu finden. TURNIER
unterstiitzt Sie hierbei mit dem Befehl BEARBEITEN-SPIELER SUCHEN. Es
erscheint eine sortierte Liste aller Spieler des aktuellen Fensters. Wihlen Sie
den gewlinschten Spieler aus (am besten durch Eingabe der Anfangsbuchstaben
des Namens) und der Mauszeiger springt an die entsprechende Stelle.

Spieler hervorheben (Pro)

Manchmal ist es hilfreich, bestimmte Spielergruppen zu markieren. Wenn Sie
beispielsweise einem Verein den Ausdruck der Tableaus mitgeben, kénnen Sie
so seine Spieler entsprechend hervorheben.

Die Moglichkeiten dhneln denen der Zeitplan-Einschridnkung.
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Spieler fiir Hervorhebung auswzhlen E|

K.riteriurm
" Yerein  Kreis " Bezitk

@« Yerband £ Land/Mation

" keines

Baden ~
Bayern
Berlin-Brandenburg
Harnburg

Heszzen

b ecklenburg-vorpommern
mittelrthein

Hiederrhein
Miederzachzen

MHardwest

Rheinland-Pfalz

S aarland

Sachsen

2k, | Abbrechen

Turnierstatistik (Pro)

Bei groBen Turnieren ist es oft niitzlich, eine Ubersicht iiber die gespielten und
noch offenen Matches zu haben. Nur so kann man feststellen, ob der Zeitplan
eingehalten werden kann oder besondere Maflnahmen wie langer Satz
notwendig sind. TURNIER zeigt Thnen hierfiir mit ANSICHT-
TURNIERINFORMATION eine Statistik der gespielten und geplanten Spiele
jedes Tages an. Damit ist es leichter festzustellen, ob die Matchanzahl pro Tag
gesteigert werden muss.

Turnier speichern

EI oder Strg+S

Nachdem Sie nun Ihr Turnier beendet haben, miissen Sie es noch speichern.
Nun ja, eigentlich sollten Sie Thr Turnier schon oft gespeichert haben. Dazu
gehen Sie auf DATEI-SPEICHERN UNTER oder driicken den Speichern-
Knopf. Geben Sie Verzeichnis und einen Dateinamen fiir Ihre Turnierdatei an.
Mit OK werden die Daten gesichert.

Haben Sie das Turnier einmal unter einem Namen gespeichert, geniigt beim
nichsten Speichervorgang DATEI - SPEICHERN oder der SPEICHERN-Knopf
der Knopfzeile, um das Turnier erneut zu speichern.

Wichtiger Tipp !

Speichern Sie das Turnier am Anfang Threr Bearbeitung und ebenfalls ab und zu
wihrend der Dateneingabe ab. Gerne nutzen Sie die Moglichkeit der
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Sicherheitskopie

Automatische
Wiederherstellung

automatischen Speicherung nach einer vorgegebenen Zeitdauer (siehe
"Allgemein").

Auch wenn Sie mehrere Ergebnisse eingegeben oder sonstige Anderungen
vorgenommen haben, empfiehlt es sich diese kurz zu speichern. Sie verhindern
Datenverlust z.B. durch Stromausfall oder Stromentzug durch versehentliches
Ziehen des Steckers.

Auch hat sich eine abendliche Sicherungskopie bei mehrtigigen
Veranstaltungen als hilfreich erwiesen. Dabei unterstiitzt Sie die Einstellung
bei den ,,weiteren Einstellungen - Allgemein®, mit der die vorherige Datei mit
Datumsstempel erhalten bleiben kann.

Sicherungen auf USB-Stick sind zusitzlich sinnvoll.

TURNIER fiihrt vor dem Auslosen eine Zwischenspeicherung aus und stellt
nach einem Absturz automatisch den Bildschirm beim Neustart wieder her.
Sollten Sie einmal Probleme mit dem Programm haben (Bedienungsproblem
oder einen Programmabsturz), ist es sehr hilfreich, wenn Sie uns die
entsprechende Turnierdatei und eine genaue Beschreibung zukommen lassen.
Anderenfalls ist es fiir uns wesentlich schwieriger, Ihr Problem
nachzuvollziehen und Ihnen die Losung mitzuteilen.

Turnier beenden

Um das Programm zu beenden, gehen Sie auf DATEI - BEENDEN. TURNIER
wird geschlossen. Haben Sie Veridnderungen in Threm Turnier vorgenommen
und noch nicht gespeichert, werden Sie gefragt, ob diese Verdnderungen
gespeichert werden sollen. Geben Sie JA an. Danach wird das Turnier
gespeichert und beendet.

Hilfefunktion

" oder Shift+F1

Problem bei
Windows Vista

Zu jedem Zeitpunkt und in jeder Dialogbox erhalten Sie eine kontextbezogene
Hilfe, wenn Sie die F1-Taste driicken. Ebenso konnen Sie Shift+F1 driicken
und auf das fragliche Objekt klicken. Sie erhalten dann eine Hilfe zu diesem
Thema. Beide erwihnten Funktionen sind auch iiber die Knopfzeile zu
aktivieren.

Leider unterstiitzt Windows Vista standardméBig nicht mehr das Hilfeformat
der HLP-Dateien. Um die Hilfe trotzdem verwenden zu konnen, miissen Sie
der Meldung folgend von Microsoft nur die entsprechende Datei herunterladen.
Aus Lizenzrechtlichen Griinden diirfen wir Ihnen diese Datei leider nicht zur
Verfiigung stellen. Die Datei WINHELP32.EXE entspricht iibrigens der Datei,
welche bei den Vorginger-Windows-Versionen auch schon vorhanden war.

Niheres finden Sie beispielsweise unter
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?displaylang=de&familyid=
6ebcfad9-d3f5-4365-8070-334cd175d4bb. Alternativ suchen Sie im Internet
einfach nach ,,WINHELP32 Vista®“. Dann werden Sie schnell fiindig.

In der Statuszeile werden automatisch die Aktionen beschrieben, die Sie iiber
das Menii ausfiithren wollen. Sie konnen dabei mit den Cursortasten durch die
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Meniis gehen. Genauso erscheint eine Beschreibung noch vor dem Loslassen
der linken Maustaste, wenn Sie einen Befehl iiber die Knopfzeile anwihlen.
Wenn Sie nach dem Lesen der Beschreibung den Befehl nicht ausfiihren
wollen, bewegen Sie den Mauszeiger vom Knopf weg und lassen erst dann die
Maustaste wieder los.

Allgemeine Tipps fur Turnierveranstalter

Unter dem Meniipunkt HILFE - ALLGEMEINE TIPPS finden Sie einen Text,
den wir zu Ihrer Information eingefiigt haben. Diese Programmhilfe umfasst
niitzliche Informationen, die fiir die Planung, Durchfiihrung und Nachbereitung
eines Turniers hilfreich sein konnen.

Version fur andere Lander

Léindereinstellung

TURNIER ist zur Zeit in einer deutschen und einer englischen Version
vorhanden.

Seit Version 6 konnen Sie bei der Installation von TURNIER festlegen, in
welchem Land Sie sich befinden. Es werden derzeit Deutschland, Osterreich
und USA angeboten.

Die Einstellung wirkt sich im Programm auf die angebotenen Ranglisten und
Verbinde oder Staaten aus.

Registrierung

Die Turnierverwaltung TURNIER wird beim Kauf auf eine bestimmte
Registriernummer und einen bestimmten Registriernamen zugelassen. Letztere
Angabe finden Sie im Meniipunkt HILFE - INFO UBER. Die
Registriernummer erscheint auf jedem Ausdruck in kleiner Schrift links oben.

Info Gber Tumier Professional [i‘s-,l

Turniervenyaltung fur Windows
E Yersion 14.100

07.05.2010

Copyright © 1534/2010

EFT Computer Salutions GhA

Bluterwweg 1
E--F-—[— 5 35649 Brunnthal
hitkp: /A, eft. de

Deaktivieren...

Reqistriert fiir
EFT Testversion 2008
B0000-0750362447

Computer-ID = 415074288, Motebook EFT
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Die Eintragungen zu lhrer Registrierung stehen verschliisselt in der Datei
REGISTER.DAT, die Sie nicht bearbeiten konnen. Bitte achten Sie darauf, dass
sich diese Datei immer unterhalb des Verzeichnisses Threr
Turnierprogrammdateien im Verzeichnis ,,data befindet. Sollte die
REGISTER.DAT nicht gefunden werden, lauft TURNIER nur unter den
eingeschriankten Moglichkeiten einer Demoversion.

Des Weiteren enthilt diese Datei Informationen iiber die von Thnen registrierte
Version.

Bestimmte Registrierungen (z.B. aktuell fiir BTV und NTV) erfordern ein
bestimmtes Logo in Ausdrucken oder einen speziellen Text in der Fu3zeile.

Registrierung deaktivieren

Sie konnen TURNIER auf mehreren Rechnern verwenden. Wie viele hingt von
Ihrer Lizenz ab.

Wenn Sie einen alten Rechner ausrangieren, konnen Sie ab Version 14.1 dessen
Lizenz zuriickgeben und haben so wieder eine fiir einen neuen Rechner frei.

Dazu gehen Sie auf ,,Hilfe — Info iiber* und wihlen dort ,,Deaktivieren®.

Trnment l"‘”"-]

' wenwenden wollen?
Auch eine Neuinstallation ist danach nicht mehr maglich, weil der
Rechner zentral gesperrt wird.
Sollten Sie TURMIER trotzdemn wieder auf diesem Rechner verwenden,
wird der Hersteller Ober die Lizenzverletzung informiert.

'.6.' Sind Sie sicher, dass Sie auf diesem Rechner TURMIER nie mehr

Wirklich deaktivieren?

la Mein

........................................

Diese ,,Deaktivierung* ist aber endgiiltig und wird zentral auf einem Server
gespeichert. Wenn Sie TURNIER danach noch auf diesem Rechner verwenden,
erhilt der Hersteller eine Mail iiber Thren LizenzverstoB.

Kostenlose Updates per Internet

Sie konnen sich kostenlos iiber das Internet eine neue "Unterversion" besorgen
(innerhalb des Kalenderjahres des letzten Kaufs). Das heifit, dass Sie diese
Version 14.0 auf eine Version 14.002 aktualisieren konnen, wenn diese
erhiltlich ist. Diese wird hauptsichlich aus Fehlerkorrekturen bestehen, kann
aber auch schon ein einige ,,neue Kleinigkeiten* enthalten.

Eine neue Hauptversion im néchsten Jahr ist allerdings weiterhin
kostenpflichtig.
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Aktualisierung per Herunterladen konnen Sie die jeweils neueste Version auf der Web-Seite des

Internet Programmberstellers EFT Computer Solutions GbR unter der Adresse
http://www.eft.de unter der Rubrik Produkte - Turnier. AuBBerdem konnen Sie
dort die neusten Informationen zu TURNIER erhalten - Versionsstand,
Neuerungen und geplante Verbesserungen fiir die nichste Version.

Email- Auf Wunsch konnen Sie auch in eine Email-Verteilergruppe aufgenommen

Verteilergruppe werden. Sie werden dann bei jeder neuen Version benachrichtigt. Zur
Aufnahme gehen Sie bitte in www.eft.de im Menii auf ,,Turnier* und dann auf
,,Haufige Fragen“. Dort konnen Sie dann Ihre Emailadresse eingeben.

Zusiatzlich konnen Sie aber noch einfacher die Version aktualisieren, indem Sie
den Meniipunkt HILFE — PROGRAMM AKTUALISIEREN wéhlen. Dafiir
miissen Sie dann aber auch eine Internetverbindung herstellen. Leider
funktioniert dieser Weg nicht auf allen Rechnern. In einem solchen Fall

Und nun viel SpaBl mit dem Programm und viel Erfolg bei Ihrem Turnier...
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Glossar

Disziplin
Teil eines Turniers, kann aus mehreren Tableaus bestehen: Qualifikation,
Hauptfeld und Nebenrunde

Doppel-KO-System

Eine Erweiterung des klassischen KO-Systems, bei der auch jeder Verlierer
iber die "Trostrunde" noch gewinnen kann.

Drag&drop

Ein Standard-Verfahren zur einfachen Verschiebung und zum Kopieren von
Objekten (hier Spieler und Spiele).

DTB-Spielerdatenbank

Datenbank der deutschen Spieler. Sie enthélt unter anderem die aktuelle
Ranglistenposition, die zum Setzen benutzt werden kann.

HTML-Vorlage

Eine Vorlage, mit der Sie den HTML-Export mit einem entsprechenden Editor
nach Thren Wiinschen konfigurieren konnen. Sie enthilt entsprechende
Platzhalter, die von TURNIER gefiillt werden.

Kastchensystem

Turnierform, bei der zuerst in Gruppen jeder gegen jeden spielt. In der
Endrunde wird dann unter den Gruppenbesten im KO-System der Sieger
ausgespielt.

KO-System

Die klassische Turnierform, bei der sich die Anzahl der Spiele nach jeder
Runde halbiert. Nach der ersten Niederlage ist man ausgeschieden.

KO-System mit Zwischenrunde

Erweiterung der klassischen Turnierform. Nach einer Niederlage in der ersten
Runde hat man noch eine zweite Chance im Hauptfeld.
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Leistungsklasse

Alternativ zur Ranglistenposition wird vor allem im Breitensport hiaufig die
Leistungsklasse verwendet. Diese ist altersunabhiingig und erlaubt so auch bei
unterschiedlichem Alter einen guten Vergleich der Spielstirke.

MAPI

Message Programming Interface, gemeinsame Schnittstelle von Microsoft fiir
die Ansteuerung von Email-Programmen

Nebenrunde

Erweiterung einer Disziplin, in der Verlierer der ersten Runde(n) der
Hauptrunde noch einmal spielen diirfen

ODBC

Open-Database-Connectivity, eine einheitliche Standardschnittstelle von
Microsoft fiir die Kommunikation mit beliebigen Datenbanken.

Qualifikation

Wird einer Hauptrunde vorgeschaltet, um die Teilnehmeranzahl dort zu
verringern. In der Qualifikation spielen grundsétzlich die schwécheren Spieler,
die sich nicht direkt fiir das Hauptfeld qualifizieren konnten.

Schleiferlturnier

Turnierform, bei der in jeder Runde zufillig moglichst neue Paarungen gebildet
werden.

Signin

Einschreiben der Spieler vor Turnierbeginn

Triple-KO-System

Turnierform, bei der jeder Spieler mindestens dreimal spielt - ansonsten &hnlich
dem normalen KO-System. Am Ende gibt es jeweils Sieger aus den vier
Gruppen.

XML

Das Dateiformat ermoglicht den Datenaustausch mit anderen Turnier-Portalen.
Aktuell wird dieses Format vom EFT-Turnierportal, von Sportverbund.de und
nuliga unterstiitzt.
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